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AZ ALAPFOKÚ MŰVÉSZETOKTATÁS HELYI TANTERVE 

KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG 

I. rész 

ÁLTALÁNOS RENDELKEZÉSEK 

 

Az alapprogram szerepe a művészetoktatás tartalmi szabályozásában 

A nemzeti köznevelésről szóló törvény alapján az alapfokú művészeti iskola feladata a tanuló 

képességeinek, érdeklődésének, adottságainak megfelelő nevelés és oktatás biztosítása, mely 

lehetővé teszi, hogy a tanuló képességeinek kibontakoztatása, személyiségének fejlesztése, 

tehetségének felismerése és kibontakoztatása érdekében alapfokú művészetoktatásban vegyen 

részt.  

A művészetoktatás tantervi programja az oktatás szerkezetéhez igazodva előképző, alapfokú 

és továbbképző évfolyamokból álló, legfeljebb 8 éves program.  

A követelmény és tantervi program különböző életkorban teljesíthető, a tananyagtartalom 

mélységét a pedagógus a csoport életkor szerinti összetételének megfelelően határozza meg.  A 

tananyagtartalmat a tantervben meghatározott kereteket és a pedagógiai program előírásait 

figyelembe véve az iskola, a tanszaki munkaközösségek és a pedagógusok határozzák meg, 

amelyeket a tematikus tervekben, vagy tanmenetekben rögzítenek.    

A tantervi program lehetővé teszi, hogy az iskolák és a tanulók a tananyag feldolgozásához, 

elmélyítéséhez és kiegészítéséhez, a követelmények teljesítéséhez, sajátos szükségleteik, igényeik 

kielégítéséhez, a tehetséggondozás feladatainak megvalósításához megfelelő tanulmányi idővel 

rendelkezzenek. E célok érdekében a tantervi program és óraterve az egységes követelményeket 

úgy állapítja meg, hogy azok teljesítéséhez – átlagos feltételek mellett – a képzési idő keretében 

lehetőség nyíljon kiegészítő tartalmak és követelmények meghatározására is. 

Az alapfokú művészetoktatás megalapozza a művészi kifejezőkészséget, elősegíti a szakmai 

orientációt, a szakirányú továbbtanulást. A művészetoktatás fontos szerepet tölt be a nemzeti 

hagyományok, a nemzeti értékek megőrzésében, a különböző kultúrák iránti nyitottság 

kialakításában, a kortárs művészet értő befogadásában. 

Az alapfokú művészeti iskola jelentős esélyteremtő szerepet vállal a végzettség nélküli korai 

iskolaelhagyás csökkentésében, az integráció támogatásában, a tanulási, beilleszkedési 

nehézségekkel küzdő gyermekek, a sajátos nevelési igényű és a hátrányos helyzetű tanulók 

fejlesztésében. Színteret, és a művészeti ágnak megfelelő szakmai környezetet biztosít a tanulók 

továbbtanulási esélyeinek növeléséhez, életminőségük javulásához. 

A művészetoktatás a köznevelés feladatkörén belül lehetőséget teremt a művészeti ágak és a 

partnerintézmények közötti együttműködésre (konstruktív pedagógia a projektmódszer, kooperatív 

és a kollaboratív munkaforma, tematikus közösségi alkalom révén), valamint kulturális és 

pedagógiai együttműködést biztosít más intézményekkel, településekkel, önkormányzatokkal, 

annak érdekében, hogy a művészeti nevelés minél több gyermek, tanuló számára elérhető legyen, 

valamint a művészetoktatás eredményei minél szélesebb körben hasznosuljanak. A művészeti 

iskola kultúraközvetítő szerepvállalása, társadalmi felelősségvállalása és jó gyakorlatainak átadása 

révén hozzájárul ahhoz, hogy a tanulók minél eredményesebben vegyenek részt ismereteik 

megszerzésében, gyarapításában, tudásuk és tehetségük komplex kibontásában.  
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Alapelvek 

A magyar művészetoktatás olyan értékközvetítő pedagógiát képvisel, amely a személyiség 

sokoldalú fejlesztésére, az egyéni képességek feltárására és differenciált fejlesztésére irányul. Az 

értékközvetítéshez kreatív alkotói folyamat társul, amely új értékek létrehozását eredményezi.  

A művészetoktatás tantervi programja a művészeti nevelés és oktatás tapasztalataira, az új 

szaktudományos és módszertani ismeretekre, a művészetpedagógiai és művészetpszichológiai 

kutatások eredményeire, a magyar művészeti nevelés nemzetközileg is elismert gyakorlatára, 

valamint a korszerű pedagógiai elvárások rendszerére épül. A tananyag eszköz a tanulók értelmi, 

érzelmi és kifejezőképességeinek fejlesztéséhez, a személyiség sokoldalú fejlesztéséhez.  

 A tantervi programok megvalósítására a holisztikus szemlélet és az élménypedagógiai 

irányultság, valamint a gyakorlatorientáltság a jellemző. 

A művészetoktatás a készség- és képességfejlesztést, az ismeretek és tapasztalatok 

gazdagítását a személyiségformálás eszközeként kezeli, követelményeit a tanuló életkori fejlődési 

jellemzőihez igazítja.  

A tananyag a különböző művészeti területek azon alapvető tartalmait foglalja magába, 

amelyek elengedhetetlenül szükségesek a képző- és iparművészeti műveltség megalapozásához, a 

különböző kompetenciák fejlesztéséhez. A tananyag feldolgozását a kompetenciafejlesztő 

szemlélet jellemzi, amely négy kulcsterületre fókuszál: ismeretre (kognitív kompetencia), 

képességre (személyes kompetencia) és attitűdre (társas-szociális kompetencia) és mindezek 

fejlesztését megvalósító módszerkompetenciára.  

A tantervi szabályozás rugalmassága lehetővé teszi az integrált oktatás-nevelés 

megvalósítását, továbbá hozzájárul a Nat-ban meghatározott kulcskompetenciák fejlesztéséhez, de 

különösen a kreativitás, önkifejezés és kulturális tudatosság kulcskompetenciájának fejlesztése 

kerül a képzés középpontjába. A magyar alapfokú művészetoktatás a Nat által meghatározott 

nevelési célok megvalósítását támogató, iskolarendszerű képzési forma. 

A tanulási folyamatok megújításának érdekében az információs és kommunikációs technika 

használata lehetőséget ad arra, hogy a pedagógiai innovációk transzfer hatása érvényesüljön. Ezzel 

lehetőséget biztosít az egyéni nevelésre, a differenciált fejlesztésre, mely a komplex 

személyiségfejlesztés alapja. 

A digitális pedagógia alkalmazásának lehetősége új utat teremt az egymással való 

együttműködésre, a tudásmegosztásra, szem előtt tartva a digitalizáció mentális és egészségi 

hatásait is. 

A magyar művészetoktatás tevékenységrendszere kortárs közösségek létrehozását generálja, 

amelyek kulturális szerepvállalásuk révén jelentős értéket képviselnek, és elősegítik a társadalmi 

együttműködést. 

 

 

 

 

 

Az alapfokú művészetoktatás célja képző- és iparművészet területein 
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Az alapfokú művészetoktatás célja: 

– képességfejlesztés (a személyiséget alkotó- és szakspecifikus képességek kompetencia alapú 

fejlesztése) a művészeti ág eszközrendszerével és formanyelvével, az élménypedagógia 

módszereivel 

– a tanuló megismerése, a személyiség integrációjának támogatása, a kulcskompetenciák 

fejlesztése 

– értékközvetítés, értékmegőrzés, új értékek létrehozása, művészeti tudatosság kialakítása 

– a tanulói tevékenység középpontba állítása, a felfedező tanulás támogatása 

– az önkifejezés, a kreatív alkotóképesség és a kommunikáció fejlesztése 

– a mérlegelő gondolkodás képességének alakítása 

– a magyar és egyetemes kulturális hagyományok átörökítése, a nemzeti identitás erősítése 

– kortárs közösségek létrehozása, a társas együttműködés, az érzelmi intelligencia és az empátia 

fejlesztése, a különböző nemzeti vagy etnikai kisebbség kulturális értékeinek elismerése 

– a tehetségek azonosítása, fejlesztése és gondozása, a pályaorientáció segítése 

– a tehetségek bemutatása szakmai fórumokon, rendezvényeken, versenyeken  

– esélyteremtés, a szociokulturális hátrányok csökkentése 

– egészséges életmód igényének kialakítása, fenntarthatóságra nevelés 

– művészeti irányzatok és stílusok és a kortárs művészet megismertetése 

– alkotói és előadóművészeti tevékenységek színvonalas megvalósítása, közzététele 

– a digitális térben rejlő lehetőségek kihasználása, a tanulók felelősségteljes közreműködésével. 

 

 

Az alapfokú művészeti oktatás - nevelés szerepe a tanulók személyiségfejlesztésében 

A művészeti tevékenység magában hordozza a személyiségformálás specifikus lehetőségét, 

a személyiség integrációjának segítését, támogatja a képességek aktiválását, fejleszti a tehetség 

kibontakoztatásának képességét is. 

A rendszeresen átélt pozitív, cselekvő élmények alakítják ki azon emberi 

személyiségtulajdonságokat, magatartási szokásokat, melyek a művészeti tevékenységek során, 

vagy a munkában az eredményesség összetevői. 

A művészeti tevékenységek hozzájárulnak az érzékelés és észlelés érzékenységének, a 

kifejezés árnyaltságának fejlesztéséhez. A művészeti nevelés biztosítja a tanulás személyes 

tapasztalati módját, melynek során a tanulók közvetlenül átélhetik a művészeti stílusok és 

irányzatok sokszínűségét, valamint azokat a kifejezési formákat, amelyek képző- és 

iparművészetben ötvöződnek. 

Az alapfokú művészeti nevelés feltárja a művészet megörökítő, átörökítő szerepét, megérteti, 

hogy az alkotás az egyik legértékesebb emberi alapképesség. Megalapozza a tanuló esztétikai 

szemléletét, kommunikációs képességét, az alkotómunka iránti igényét.  

Az egyéni és a csoportos foglalkozások segítik a szociális érzékenység, az együttműködési 

készség kialakulását, a felmerülő problémákra való rugalmas reagálás képességét és előmozdítják 

az infokommunikációs eszközök célszerű használatát.  

A nemzetiséghez tartozókat segíti abban, hogy megtalálják és vállalják identitásukat, őrizzék 

hagyományaikat, jelenítsék meg értékeiket, erősítve ezzel is a közösséghez való kötődésüket. 
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Az alapfokú művészeti vizsga tantárgyak a Képző- és iparművészet oktatásban: 

 

Vizuális alkotó gyakorlat 

Tanszaki műhelygyakorlat: 

 Grafika és festészet tanszak: Grafika és festészet műhelygyakorlat 

 Környezet- és kézműves kultúra tanszak: Környezet- és kézműves kultúra 

műhelygyakorlat 

 Szobrászat és kerámia tanszak: Szobrászat és kerámia műhelygyakorlat 

 

A fentieken felül szabadon választható vizsgatantárgyak: 

 Művészettörténet 

 Népművészet  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II. 
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KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG  

 

A) KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ 

 

A képző- és iparművészet műfajának célrendszere és funkciói  

Az alapfokú képző- és iparművészet oktatás célja, hogy hozzásegítse a tanulókat a külvilág 

tudatos érzékeléséhez, tanulmányozásához, valamint a látás és a képzelet finomításához. A tanulók 

belső világának gazdagítása teszi lehetővé, hogy egész személyiségük használni és hasznosítani 

tudja az összegyűjtött és egyre tudatosabban szelektált vizuális információkat. Az élményszerű 

tapasztalások és képzetek teremtik meg az önmeghatározások és önkifejezések egyre 

differenciáltabb formáit. 

Az alapfokú művészetoktatás tantervi programja és követelménye lehetőséget nyújt az 

esztétikai érzékenység, nyitottság, igényesség, ízlés, erkölcsi fogékonyság alakítására, a látás 

kiművelésére. A követelmény és tantervi program bővíti a képi műveltséget, a képi emlékezetet és 

képzeletet. A tervező, konstruáló, anyagformáló, eszközhasználó, tárgykészítő és környezetalakító 

tevékenységek finomítják a kézügyességet, technikai érzékenységet, valamint erős motivációs 

bázist teremtenek, melyek fejlesztik az érzelmek, gondolatok, elképzelések, tapasztalatok vizuális 

eszközökkel való megjelenítésének képességét is. 

A tanulók érdeklődésére, a kézműves hagyományokra, valamint a klasszikus és kortárs képző- és 

iparművészeti, médiaművészeti értékekre építve gyarapítja ismereteiket, alakítja készségeiket. A 

vizuális művészeti oktatás megismerteti a tanulókkal az adott tanszak sajátosságait, a művészi 

kommunikáció megjelenítési módjait. A képzés célja az is, hogy a múlt értékeit megismertesse és 

tovább éltesse, segítsen a hagyománytisztelet megteremtésében. 

 A program integrált óraszervezési lehetőséget biztosít arra, hogy a főtárgy órakeretéhez 

közvetlenül kapcsolódhasson valamely kötelező tantárgy tananyagának elsajátítása, feldolgozása. 

A tanuló mindkét tantárgyból osztályzatot kap, és a helyi tantervben rögzített feladatok szerint 

tehet művészeti alapvizsgát, illetve művészeti záróvizsgát. 

 

 

 

 

 

 

A képző- és iparművészet műfaj oktatás fejlesztési követelményei  

Bemeneti kompetenciák: iskolai előképzettség nem szükséges 
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Kiemelt kompetenciák az alapfokú képző- és iparművészeti oktatás területén 

A kiemelt kompetenciaterületek a vizuális művészeti alkotótevékenység által a személyiség 

fejlesztését, az önkifejezés kibontakoztatását segítik. Olyan tulajdonság-együttest alakítanak ki, 

amely lehetővé teszi a változó élethelyzetekhez való rugalmas alkalmazkodást, a 

problémafelismerést, a problémamegoldást. 

Szakmai kompetenciák 

A környezet által közvetített üzenetek befogadása 

A környezet által közvetített üzenetek értelmezése 

Tervezési-alkotási készség 

Kreativitás 

Vizuális gondolkodás és kifejezőkészség 

Manuális és digitális eszközhasználati készség 

Anyaghasználati készség 

Komplex szemlélet 

Az esztétikum iránti igény 

Problémaérzékenység 

Biztonságos munkavégzés képessége 

Személyes kompetenciák 

Nyitottság 

Fejlődőképesség 

Önállóság 

Önkifejezés 

Rugalmasság 

Érzékenység 

Kísérletező kedv 

Interaktivitás (személyközi kapcsolatok aktivitása, kooperáció) 

Társas kompetenciák 

Motiválhatóság 

Empatikus készség 

Kezdeményezőkészség 

Együttműködési készség 

Módszerkompetenciák 

Figyelem összpontosítás 

Gyakorlatias feladatértelmezés 

Ismeretek helyén való alkalmazása 

Ötletgazdagság 

Módszeres munkavégzés 

A munkakörnyezet tisztántartása 

A képző- és iparművészet műfaj oktatásának sajátosságai 
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- Tevékenységközpontúság - a tanulók a vizuális tananyagtartalmakat, feladatokat különböző 

gyakorlati tevékenységek által, komplex témákba ágyazottan dolgozzák fel, amelyben a 

cselekvésből származó tapasztalat adja a tanulás alapját. 

- Feladattudatosság - egy témával, témakörrel való hosszabb idejű elmélyült foglalkozás, mely 

elősegíti a tanulók türelmének, kitartásának fejlődését. 

- Alkotói magatartás - amelyben fontos szerepet kap a nyitottság, az egyéni látásmód, a 

lényegkiemelés, a problémaérzékenység és problémamegoldás képessége. 

- Komplexitás - amely átjárhatóságot biztosít a képző- és iparművészeti és médiaművészeti 

területek között, illetve az egyéb művészeti ágak között. 

- Folyamatszerűség az egyes feladatok végig vitelében és a szervesen kapcsolódó, egymásra 

épülő feladatsorokban, projektekben. 

- Kreatív cselekvőképesség - melynek fontos részterülete a kísérletezőkedv, lényeglátás, 

döntésképesség, nézőpontváltás. 

- Interaktivitás és együttműködési készség - mely feltételezi a személyközi kapcsolatok 

aktivitását, a kooperációt és innovációt. 

 

 

A képző- és iparművészet műfaj tantárgyainak tartalma 

A vizuális alapozó gyakorlatok tantárgy az előképző két évfolyamának komplex művészeti 

tantárgya, mely sokszínű alkotó játékra ad lehetőséget. A legkülönfélébb anyagok, eszközök, 

technikák megismerése segíti a tanulók kreativitásának kibontakozását és a tradicionális 

kézművesség értékeinek továbbadását. 

Az alapfok és a továbbképző kötelező tárgya: a vizuális alkotó gyakorlat tantárgy, a főtárgy: 

az alapfok 1-3. évfolyamáig a grafika és festészet alapjai tantárgy, majd az alapfok 4. évfolyamától 

a tanszakonként különböző szakmai műhelygyakorlat tantárgy. 

Szabadon választható tantárgyak: népművészet; művészettörténet. 

 

A vizuális alkotó gyakorlat tantárgy a képző- és iparművészet, a kézműves tárgyformálás és 

a médiaművészet sokféle tevékenységének megismertetésére szolgál. Feladata a vizuális eszköztár 

bővítése, a művészi kifejezési formanyelv kialakítása, gazdagítása változatos kreatív 

feladatsorokon keresztül. 

A grafika és festészet alapjai tantárgy a képi kifejezés változatos módjainak elsajátítását és 

alkalmazását teremti meg. Előkészíti és megalapozza a művészi igényű szakmai munkát. 

A tanszakonként különböző műhelygyakorlat tantárgy lehetővé teszi az ősi, a hagyományos 

és a kortárs képző- és iparművészeti, valamint médiaművészeti szakirányú tevékenységek 

megismerését, elsajátítását. A tanuló a helyi intézményi lehetőségektől függően, a tanszaki 

műhelygyakorlatok közül érdeklődésének és képességének megfelelően választ. 

 

 

 

A képző- és iparművészet műfaj képzési szerkezete 
 

TANSZAKOK 
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A Képző- és iparművészet műfaj közös tanszaka az előképző évfolyamokon és az alapfok 1-3. 

évfolyamain: 

 KÉPZŐMŰVÉSZETI TANSZAK  

 

A Képző- és iparművészet műfaj hat egyedi szakmai tanszaka az alapfok 4. évfolyamától a 

továbbképző 10. évfolyamáig:  

 GRAFIKA ÉS FESTÉSZET TANSZAK  

 KÖRNYEZET- ÉS KÉZMŰVES KULTÚRA TANSZAK  

 SZOBRÁSZAT ÉS KERÁMIA TANSZAK 

 

Az előképző, az alapfok és a továbbképző évfolyamok tantárgyi felépítése 

Főtárgyak 

Előképző 1-2. évfolyam - Vizuális alapozó gyakorlatok  

Alapfok 1-3. évfolyam - Grafika és festészet alapjai 

Kötelező tárgy  

Alapfok 1-6. és a továbbképző 7-10. évfolyam - Vizuális alkotó gyakorlat  

 

Főtárgyak az egyedi tanszakokon az alapfok 4-6. és a továbbképző 10. évfolyamáig 

 Grafika és festészet tanszak - Grafika és festészet műhelygyakorlat 

 Környezet- és kézműves kultúra tanszak - Környezet- és kézműves kultúra 

műhelygyakorlat 

 Szobrászat és kerámia tanszak - Szobrászat és kerámia műhelygyakorlat 

Választható tantárgyak: 

Alapfok 1-2.  Népművészet 

Alapfok 3-6. Művészettörténet  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÓRATERV  

 

 A) KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ 
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Tanszakok Képzőművészeti tanszak  

Évfolyamok 

Előképző 

(E) 
Alapfok évfolyamok (A)  

(1.) (2.) 1. 2. 3. 4. 5. 6.  

F
ő

tá
rg

y
a

k
 

Vizuális alapozó 

gyakorlatok 
4 4         

Grafika és 

festészet alapjai 
  2 2 2      

Tanszaki 

műhelygyakorlat 
     2 2 2    

K
ö
te

le
ző

 

tá
rg

y
 Vizuális alkotó 

gyakorlat    2 2 2 2 2 2    

V
á
la

sz
th

a
tó

 

ta
n

tá
rg

y
a
k

 Népművészet    1 1        

Művészettörténet     1 1 1 1    

Összes óra: 4 4 5 5 5 5 5 5    

 

A tanítási órák időtartama: 45 perc 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZET MŰFAJ TANTÁRGYAI 
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KÉPZŐMŰVÉSZETI TANSZAK 

Az előképző 1-2. és alapfok 1-3. évfolyamok közös tanszaka 

 

 

VIZUÁLIS ALAPOZÓ GYAKORLATOK TANTÁRGY 

 

A vizuális alapozó gyakorlatok tantárgy célja az érzékelés, a befogadó készségek fejlesztése. 

A művészettel való játékos ismerkedésen keresztül a pozitív lelki tulajdonságok gyarapítása, az 

esztétikai érzékenység, a nyitottság kialakítása. A képi kifejezéshez, alkotáshoz szükséges 

képességek fejlesztése. 

Az tantárgy feladata az alkotói képességek fejlődéséhez való hozzájárulás komplex, játékos, 

élményszerű művészeti tevékenységek által. 

 

Előképző (E/1-2. évfolyam) 

Fejlesztési feladatok 

- A közvetlen érzéki tapasztalás (hallás, látás, tapintás) útján megszerzett élmények képi, 

plasztikai feldolgozása, saját tapasztalatok vizuális kifejezése 

- A természeti és tárgyi környezet szépségeinek felfedeztetése – rajzolás élő növények és 

gyümölcsök után 

- A hagyományok élményszerű megismertetése – beszélgetés az ünnepkörökhöz 

kapcsolódó népszokásokról, a népi motívumok felhasználásával. 

- Egyszerű kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása, papírszövés és fonás 

technikái 

- Az arányok, színek, formák, felületek, tömegek és a tér felfedezése  

- Az önkifejezés változatos formáinak megismerése 

- Az egyéni és csoportos alkotómunka alapelemeinek elsajátítása. 

  Személyes megnyilvánulásokkal teli alkotótevékenység megélése 

 

Tananyag  

 

Feladatcsoportok  

E/1-2. évfolyam 

 

Érzékszervi tapasztalások 

- Színek, formák, hangok megfigyelése, hasonlóságaik észrevétele – színes rajzi feladatok 

élő növények, csendéletek nyomán. 

- Hangokkal, mozgással, látvánnyal való analogikus játékok  

- Dramatizálással, mozgással, hanggal érzelmek, élmények kifejezése- bábszínház készítése, 

saját történetek elmesélése. 

- A ritmus és a megélt mozgás vizuális megjelenítése – csík és formaritmusok készítése. 
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Vonal, forma 

- A vonal és a folt megjelenési formái a valóságban és a képzőművészetben 

- A forma gazdasága 

- Pont-, vonal-, folt- és formaképző játékok – lenyomat készítése félbehajtott lapra a 

szimmetrikus kép utólagos kiegészítésével. 

Felületek 

- A környezet felületeinek megismerése élményszerű tapasztalatok biztosításával – frottázs 

készítése különböző felületeken. 

- Felületképzési játékok síkban és plasztikában változatos anyagokkal 

Méretek és arányok 

A méretek és arányok érzékletes megtapasztalása (kisebb, nagyobb; hosszabb, rövidebb) – 

az előtér és a háttér fogalmainak megismerése. 

- Játékos arányváltó feladatok 

A színek világa 

- A színek hangulati hatásának átélése, alkalmazása, színes mintás papírok készítése 

kedvenc színekből és kevésbé preferált színekből. 

- Színkeverési játékok, játékos színtan és színkeverés, színkígyó elkészítése. 

Téri élmények 

- A sík és a tér megtapasztalása 

- Térjátékok (kinn, benn fent, lent). Zárt és nyitott terek – Bújtasd el az állatokat az 

erdőben. 

- Téri élmények rajzi, plasztikai megjelenítése – egyszerű konstrukciók építése agyagból és 

fogpiszkálóból 

Idő élmények 

- Az idő múlásának és a változás megtapasztalása – a napszakok megjelenítése 

tájképekben. 

- Eseménysort kifejező képsorozat, leporelló készítése – Egy napom képekben, a képregény 

és az időbeliség ábrázolásának alapjai, vagy egy mese eseménysorozatának megjelenítése. Apró 

barátságfüzet vagy leporelló készítése. 

- Egyszerű animációs játékok 

Mese és valóság 

- A mesebeli világok, lények, történések síkban és plasztikában Ezópusz meséi és a magyar 

népmesék alapján 

- Környezetünk formái, szereplői sík és plasztikus formában: mesebeli vár makettjének 

elkészítése 

Tárgykészítés 

- Játékok, használati és ajándéktárgyak létrehozása (textilfonatok, papírhajtogatások, 

papírdombormű, agyag- vagy gipszfigurák) – feladatok az év adott ünnepköreihez 

kapcsolódóan, pl: karácsonyi díszek, húsvéti tojások, farsangi dekorációk, girlandok. 
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GRAFIKA ÉS FESTÉSZET ALAPJAI TANTÁRGY 

 

A grafika és festészet alapjai tantárgy célja a képi világ, a képi kifejezés különbféle módjainak 

megismertetése. A fantázia kibontakoztatása, a valósággal való összekapcsolása. Változatos 

felfedező és alkotó folyamatokon keresztül hozzásegíteni a tanulókat az önálló, kreatív 

tevékenységekhez.  

A tantárgy feladata előkészíteni és megalapozni a művészi igényű szakmai munkát. 

 

Alapfokú évfolyamok (A/1-3. évfolyam) 

A/1. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A környezet esztétikumára érzékeny nyitott szemlélet kialakítása 

- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz- és anyaghasználati készség 

fejlesztése 

- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 

játékos gazdagítása 

- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 

- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 

motiválása 

- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 

 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

A vonal megjelenési formái 

A szín szerepe az érzelmek, hangulat kifejezésében 

A forma, folt, felület és textúra jelentése és létrehozásának lehetőségei 

A gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjai 

Részlet és nagyítás 

A díszítés sajátosságai 

A nyomhagyás egyszerű technikái 

Kompozíciós alapismeretek 

Az illusztratív ábrázolás 

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

 

Feladatcsoportok 

A/1. évfolyam 

 

A vonal 

- A vonal megjelenési formái a valóságban és a képzőművészetben - játékos felfedezések 

- A vonal, mint mozgásnyom 

- Eltérő célú és irányú mozgások megfigyelése, létrehozása 

- Változatos mozdulatokkal, mozgással hagyott nyomok más-más felületeken és anyagokon 
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A szín 

- Szín és mozgás 

- Különböző mozgások, mozdulatok (simogatás, dobolás) által keltett érzelmek kifejezése 

színekkel 

- Mozdulatok, mozdulatsorok színes lenyomatai nagyméretű felületeken kézzel, szivaccsal, 

széles ecsettel 

- Színek és élmények közti asszociatív kapcsolat 

- Érzelmek, hangulatok megjelenítése különböző formájú és anyagú felületeken absztrakt 

színfoltokkal 

- A kedvenc tárgy, lény tulajdonságainak, jellemének kifejező ábrázolása színekkel 

szokatlan formájú felületeken 

- A tárgy megszemélyesítése, a lény hangulatváltozásainak megjelenítése színek 

segítségével 

Felület és forma 

- Különféle felületek és formák által kiváltott érzelmek 

- Játékos forma- és felületalakítási kísérletek 

- Gesztusok által létrehozott foltok, felületek 

- Különböző érzelmi állapotok lenyomata 

Felület és textúra 

- A környezet felületeinek megismerése élményszerű tapasztalatok által 

- Vizuális és taktilis érzékelés közti kapcsolat 

- Különböző felületű, textúrájú anyagok gyűjtése, meghatározott szempontok szerinti 

csoportosítása 

- A gyűjtött anyagok kollázsként való felhasználása 

- Különböző anyagok felületének tapintással való érzékelése 

Minta a környezetben 

- Környezetünk tárgyain   található mintákból gyűjtemény létrehozása 

- A gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése 

Díszítés, díszítmények 

- Lapok felületek díszítése grafikai és festészeti technikákkal, jelentést hordozó 

motívumokkal 

Nyomhagyás 

- Különböző formájú, felületű tárgyakkal foltok, rajzolatok létrehozása 

- Az elkészített nyomatok kiegészítése, továbbfejlesztése jelentést hordozó illusztratív 

alkotássá tussal, filctollal, festékkel 

Kompozíció 

- Képi elemek rendezése 

- Ugyanazon elemekből eltérő hatású, egyensúlyú kompozíciók összeállítása monokróm 

festéssel, kollázzsal, egyszerű nyomhagyással 

Képalkotás 

- Illusztrációk készítése mesék, események szereplőinek nagyméretű ábrázolásával 



16 

 

- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív megfogalmazása grafikai és festészeti 

eszközökkel, anyagokkal (grafit, toll, kréta, vízfesték, kollázs) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a vonal megjelenési formáit 

- a szín szerepét az érzelmek, hangulat kifejezésében 

- a forma, folt, felület és textúra jelentését és létrehozásának lehetőségeit 

- a díszítés sajátosságait 

- a nyomhagyás egyszerű technikáit 

- a kompozíciós alapismereteket 

- az illusztratív ábrázolás alapjait 

Legyen képes: 

- mozgásnyomok vonallal történő rögzítésére 

- az érzelmek vonallal, színnel történő ábrázolása 

- forma, folt, felület és textúra létrehozására 

- a nyomhagyás egyszerű technikáinak alkalmazására 

- képalkotásra 

- gyűjtemény létrehozására 

- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/2. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz- és anyaghasználati készség 

fejlesztése 

- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 

gazdagítása 

- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 

- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 

motiválása 

- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

A vonal a térábrázolásban 

A szín szerepe és hatása a tárgyakon és a térben 

A színek és lelki minőségek 

Felület és textúra kontrasztok és létrehozása 
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A gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjai 

A díszítés sajátosságai 

A tárgyak funkciója és díszítése közti kapcsolat 

Egyszerű nyomatok 

A kiemelés 

Az illusztratív ábrázolás 

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

 

Feladatcsoportok 

A/2. évfolyam 

 

A vonal 

- Vonalak a térben 

- Vonalszerű anyagokkal (kötél, szalag) térjátékok, installációk létrehozása 

- A létrehozott vonalterek megjelenítése különböző grafikai eszközökkel 

- Az elkészült grafika továbbfejlesztése, alakítása variációk, sorozatok formájában 

A szín 

- A színek és térbeli formák kapcsolata a mesékben és a valóságban 

- Színes terek, téri formák létrehozása, térátalakítások 

- A létrehozott terek által nyújtott élmények megjelenítése festéssel, kollázzsal 

- Tulajdonságok, fogalmak rokonítása, összekapcsolása színekkel és egyszerű térbeli 

formákkal, tárgyakkal 

- Térbeli formák, tárgyak felületének átalakítása festéssel, tárgymesék létrehozása 

- Egy konstruált tér hangulatának, jelentésének módosítása színcserével 

Felület és forma 

- Ellentétek, felületi kontrasztok 

- Semleges, nyugodt felületeken markáns ellentétek, felületi kontrasztok létrehozása 

- A gesztusokkal létrehozott foltok, felületek által közvetített információk 

Felület és textúra 

- Különböző felületeket, textúrákat ábrázoló képek, fotók gyűjtése, csoportosítása  

- A gyűjtött fotók, fénymásolatok grafikai kiegészítései, átalakításai 

- Az elkészült lapokból illetve a gyűjtött fotókból kollázsok, képtárgyak készítése 

Minta a környezetben 

- Növények, állatok fotóin, illetve mikroszkopikus felvételeken található mintázatok 

- A gyűjtött mintakincs szabad felhasználása méret és léptékváltással 

Díszítés, díszítmények 

- Funkcióval, jelentéssel bíró plasztikus tárgyak felületének megmunkálása, díszítése 

grafikai és festészeti technikákkal 
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Egyszerű nyomatok 

- Képi üzenetek létrehozása egyszerű sokszorosítási technikákkal (papírdúc, papír- vagy 

műanyagkarc, sablon átfújással) 

Kompozíció 

- A kiemelés szerepe és lehetőségei a valóságban, a mesékben és a művészetben 

- A kép egyes szereplőinek, elemeinek hangsúlyozása (formával, mérettel, színnel, 

aránnyal, nézőponttal, felülettel, kontraszt alkalmazásával, elhelyezéssel) 

 

 

Képalkotás 

- Illusztrációk készítése 

- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív ábrázolása grafikai és festészeti eszközökkel, 

anyagokkal, valamint ezek kombinált megoldásaival (festett ceruzarajz, színezett tollrajz, 

kollázs, vegyes technika) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a vonalak térképző szerepét 

- a szín szerepét, hatását a tárgyakon és a térben 

- felület és textúra kontrasztok létrehozásának lehetőségeit 

- a gyűjtés, gyűjtemény létrehozásának módjait 

- a díszítés sajátosságait 

- a kiemelés módjait 

- az illusztratív ábrázolás sajátosságait 

Legyen képes: 

- vonalas térábrázolás létrehozására 

- a lelki minőségek kifejezésére 

- felület és textúra kontrasztok létrehozására 

- egyszerű nyomatok készítésére 

- képalkotásra 

- gyűjtemény létrehozására 

- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

 

A/3. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz és anyaghasználati készség 

fejlesztése 
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- A vonallal, színnel, felülettel, díszítménnyel, kompozícióval kapcsolatos tapasztalatok 

gazdagítása 

- A képalkotáshoz szükséges érzéki tapasztalások és technikai ismeretek átadása 

- Örömteli munkával a személyes megnyilvánulásnak teret adó alkotótevékenység 

motiválása 

- Kreatív gondolkodásra, alkotásra nevelés 

- Az önkifejezés változatos formáinak alkalmazása 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

A vonal és a mozgás-változás 

A színek egymáshoz való viszonya 

A színek érzelmi minősége 

Színharmóniák, színkontrasztok 

A forma, folt, felület és textúra kifejező használata 

A gyűjtés, gyűjtemény felhasználásának lehetőségei 

A funkció és díszítés 

Egyedi motívumok, motívumrendszer 

Dombornyomat 

Kompozíciós variációk 

Illusztratív sorozatok 

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

Feladatcsoportok 

A/3. évfolyam 

 

A vonal 

- Változások vizuális nyomai 

- A valóságos és képzeletbeli változások nyomainak megjelenítése különböző grafikai és 

festészeti technikákkal 

- Improvizatív és tudatos vonal- és hangjátékok 

- Különböző hatású, karakterű hangok, zajok, zenék inspiráló hatására különböző karakterű 

vonalak, rajzos vonalszövetek készítése 

A szín 

- A színek egymáshoz való viszonya, a színek érzelmi minősége 

- Természeti jelenségek színekkel és színárnyalatokkal való kifejezése 

- Egy-egy szín más színekkel való kapcsolatának mesén, dramatikus játékon keresztül 

történő átélése, az élmények megfestése 

- Árnyalt vizuális minőségek, színharmóniák 

- Fogalmakkal, hangokkal, mozdulatokkal leírható tartalmak megjelenítése színek, 

színharmóniák által 

- Színkontrasztok, tartalmi ellentétek 

A felület 

- Felület és ábrázolási szándék 
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- Különböző érzelmi, hangulati állapotok megjelenítése a megismert technikákkal 

- Foltok, folthatárok 

- A valóságban látható éles és elmosódott kontúrok megfigyelése és megjelenítése 

- Transzparencia, ellenfény, a részletek láthatósága 

 

 

Textúra képzés 

- Különböző anyagok felhasználásával változatos textúrájú felületek létrehozása 

- Az elkészült lapokból képtárgyak készítése 

Minta a környezetben 

- Műalkotásokról, építményekről, fotókról minták, ornamentikák gyűjtése 

- A gyűjtött és továbbgondolt mintakincs felhasználása tárgyakon 

Díszítés, díszítmények 

- Funkcióval, jelentéssel bíró mikro terek külső-belső elemeinek díszítése grafikai és 

festészeti technikákkal 

- A mikro terek lakóinak, lényeinek egyedi megjelenítése 

Sablon nyomatok 

- Meghívó, plakát, képregény készítése sablonnyomat segítségével (kivágott papír vagy 

műanyag motívumokkal) 

Dombornyomatok 

- Különböző anyagok, tárgyak segítségével plasztikus papírnyomatok készítése 

Kompozíció 

- Komponálási módok 

- Játékos kísérletek, variációk egy saját alkotás, illetve különböző reprodukciók képi 

elemeinek, szereplőinek átrendezésére 

Képalkotás 

- Illusztrációk készítése 

- Történetek, mesék jeleneteinek illusztratív ábrázolása sorozatokban grafikai és festészeti 

technikákkal (monotípia, kollázs - vonalas, festett kiegészítéssel, krétarajzzal) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a mozgás-változás vonallal történő kifejezésének lehetőségeit 

- a színek egymáshoz való viszonyát - a színek érzelmi minőségét 

- a színharmóniákat, színkontrasztokat 

- a gyűjtés, gyűjtemény felhasználásának lehetőségeit 
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- a funkció és díszítés kapcsolatát 

- a dombornyomat készítésének technikáját 

Legyen képes: 

- a vonal, forma, folt, felület, szín és textúra kifejező használatára 

- egyedi motívumok, motívumrendszer alkalmazására 

- dombornyomat készítésére 

- a kompozíciós variációk, illusztratív sorozatok készítésére 

- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT TANTÁRGY 

A vizuális alkotó gyakorlat tantárgy célja a tanuló egyéni, kreatív személyiségjegyeinek 

előhívása, az ismeretek, élmények feldolgozásának segítése, a pozitív lelki tulajdonságok 

megerősítése a képi emlékezet és képzelet gazdagításával, a vizuális kifejezőkészség fejlesztésével. 

A tantárgy feladata a tanulók életkori sajátosságainak megfelelő, erős belső motivációra 

épülő, változatos alkotó folyamatok biztosítása, melyek lehetővé teszik a csoportos és egyéni 

kreatív tevékenységformák megismerését, feltárják az értékmegőrzés, értékteremtés lehetőségeit, 

kialakítják a formák, színek használatában való jártasságot. Az egyes témák, témacsoportok 

változatos feldolgozása, a különféle képzőművészeti technikák gyakorlásához szükséges eszközök 

és anyagok használatának megismertetése, a népművészeti és művészettörténeti ismeretek 

feldolgozása az alkotótevékenységekben. A baleset-, munka- környezet és tűzvédelmi szabályok 

betartatása. 

 

Alapfok (A/1-3. évfolyamok) 

Fejlesztési feladatok 

- Az alapvető képzőművészeti technikák segítségével a látvány és jelenségek befogadására, 

értelmezésére való ösztönzés 

- A művészeti tevékenységekhez szükséges eszközhasználat, anyagalakítás megismerése 

- A tanuló figyelmes, kitartó munkavégzésének fejlesztése 

 

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 

Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 

Mesék jellegzetes történetvezetése 

Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 

 

Feladatcsoportok 

A/1. évfolyam 

 

Mesék, kalandos történetek 

- Egyéni fantáziára épülő illusztratív mesefeldolgozások 

- Elbeszélés vonalakkal, különböző vonalminőségek keresése 
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- Vonalrajzos kompozíciók különféle alapformák, hangsúlyos kontúrok (ceruza, filctoll, 

zsírkréta és vízfesték) 

Színes világok megelevenítése 

- Kitalált történetek feldolgozása színes kompozícióban 

- A színek hatása, érzelmi ereje 

- Színkontrasztok, színharmóniák (színes ceruza, pasztell, tempera, kevert technikák) 

Plasztikus figurák 

- A szereplők megjelenítése - mesehősök, állatfigurák (agyag, gipsz, papírmasé) 

- Figurateremtés, jellegzetes arányok, karakterjegyek 

Megszemélyesítés 

- Síkfigurák kialakítása  

- Álarcok, maszkok, készítése (papír, gipsz, agyag, papírmasé) 

Mesék birodalma 

- A kiválasztott mesehősök környezetének feldolgozása különféle technikákkal  

- A természeti és ember alkotta környezet modellezése, újrateremtése a fénymásolt elemek, 

motívumok segítségével 

- Hangulati elemek megjelenítése (vidám, mozgalmas, kopár, félelmetes) 

Varázslatos tárgyak, különös eszközök 

- Edények, eszközök kialakítása 

- Az adott történethez kapcsolódó valós tárgyak, varázseszközök készítése 

- Különféle kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 

- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 

Figura és mozgás 

- A történet szereplőinek megjelenítése ecsetvázlattal, színfoltokkal 

- Mozgás, mozdulat, mozdulatsor megjelenítése egyszerű animációs eszközökkel 

Minta, jel, jelkép 

- A mintaképzés síkbeli és plasztikus módjai 

- A törzsi művészet mintakincse, motívumgyűjtés  

- Papírkivágások - szimmetria, pozitív-negatív formák, ritmusok, sorminták 

- Fonások papírcsíkokkal, színes fonalakkal, zsinórokkal 

- Szám-, állati és növényi szimbólumok a mesék világában 

Időkerék - évszakváltások 

- Az évszakokhoz fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 

- A kézművesség néhány jellegzetes eleme, technikája 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 
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- a témához kapcsolódó ábrázolási formákat, az alapvető ábrázolási technikákat 

- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 

Legyen képes: 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 

- rajzok, színes képek és plasztikus tárgyak készítésére 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 

- ügyelni a képek kidolgozottságára 

A/2. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A vizuális művészetek műfaji sajátosságainak, anyagainak és eszközeinek megismerése 

- Az alkotási folyamat során a képzelet, a tapasztalat és az emlékezet élményanyagának 

mozgósítása, az önkifejezés lehetőségeinek felfedezése 

- A környezet által közvetített üzenetek befogadtatása, értelmezése 

- A tanuló egyéni, kreatív személyiségjegyeinek előhívása 

- A tanuló érdeklődésének felkeltése és fenntartása, a kitartó munkavégzés képességének 

fejlesztése 

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Ábrázolás és tárgyalkotás az életkori sajátosságoknak megfelelő, változatos alkotó 

folyamatokba illesztve 

A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok, eszközök csoportos és egyéni 

kreatív használata 

A formák, színek tudatos használata  

Kézműves és képzőművészeti technikák 

A különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

Hagyományok, művészettörténeti érdekességek 

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 

 

 

Feladatcsoportok 

A/2. évfolyam 

 

Elbeszélés vonalakkal 

- Hétköznapi történetek fő motívumainak megjelenítése 

- Feldolgozása különféle vonalrajzos kompozíciókban 

- Hangsúlyos kontúrok alkalmazása (ceruzák, tollak, tusrajz) 

- Leporelló készítése az egyes jelenetek összeállításával 

A színek érzelmi ereje 

- Saját élmények feldolgozása színes kompozíciókban 

- Színkontrasztok, színharmóniák alkalmazása (színesceruza, pasztell, tempera) 

Plasztikus figurák - formai felfedezések 
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- Kedvenc állatok - állatfigurák és figurális dombormű mintázása 

- Sosemvolt lények életre keltése (mintázás agyagból, gipszfaragás, papírmasé) 

- Plasztikák, figurák készítése, díszítésük 

Szabadon formálható anyag 

- Ünnepek régen és ma 

- Személyes tárgyak, ünnepi ajándékok készítése különféle anyagokból 

- Az ünnep díszletei 

Tér és idő feldolgozása 

- Adott történet, valamilyen folyamat megjelenítése képsorozattal vagy egyszerű   

fázisrajzokkal (tempera, tollrajz) 

- Eseménynaptár - képsorozatok készítése monokróm és színes technikákkal 

- Az otthoni környezet modellezése agyagból. A tér átalakítása 

- A mi városunk - színes kompozíciók, csoportmunkában  

Minta, jel, jelkép 

- A mintaképzés síkbeli és plasztikus módjai 

- A magyar népművészet mintakincse - motívumgyűjtés 

- Fonások hánccsal, színes fonalakkal, zsinórokkal 

- Növények stilizált megjelenítése 

- Geometriai szimbólumok (négyzet, kör, háromszög, csillag, egymásba kapcsolódó körök) 

Tárgykészítés 

- Ismerkedés a gyapjú-, a textilanyagok tulajdonságaival, felhasználási lehetőségeivel 

- Különféle hagyományos kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 

- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 

- Ragasztóanyagok, ragasztási technikák megismerése 

- Ékszerkészítés talált anyagok tovább alakításával 

Évszakváltás 

- Az ünnepekhez fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 

- A kézművesség néhány jellegzetes eleme, technikája 

Megszemélyesítés 

- Én és a külvilág - Önarckép, jellegzetes arányok, karakterjegyek 

- Az önismeret útjai - az emberi arc arányai, a karakter, a mimika megjelenítése 

- Meglévő portréfotók felhasználása, nagyítása (ismétlődések, átírások - fénymásolatok 

segítségével) 

- Maszkok, készítése (papír, agyag, papírmasé) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a témához kapcsolódó formákat, színeket, motívumokat 
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- az alapvető ábrázolási technikákat 

- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 

Legyen képes: 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 

- vázlatok, rajzok, színes képek és plasztikus tárgyak készítésére 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és sokszínű alkalmazására, 

- ügyelni a képek kidolgozottságára 

 

A/3. évfolyam 

 

Fejlesztési feladatok 

- Az ismeretek, élmények befogadásának, feldolgozásának segítése, a tanulók életkori 

sajátosságainak megfelelő, változatos alkotó folyamatokba való bevonásával 

- A csoportos és egyéni alkotótevékenységeken keresztül a tanuló kreatív 

személyiségjegyeinek, pozitív lelki tulajdonságainak előhívása, megerősítése 

- A képi emlékezet és képzelet gazdagítása, az esztétikai érzékenység, nyitottság kialakítása 

- A népművészeti, művészettörténeti példák alkotótevékenységhez kapcsolódó beépítése 

- A vizuális kifejezés, az alkotókészség fejlesztése  

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Ábrázolási és tárgyalkotási ismeretek 

A síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 

Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 

Kézműves és népművészeti technikák 

Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 

 

 

Feladatcsoportok 

A/3. évfolyam 

 

Elbeszélés vonalakkal 

- Történetek megjelenítése, feldolgozása különféle vonalrajzos kompozíciókban 

- Hangsúlyos kontúrok alkalmazása (ceruzák, tollak, tusrajz) 

- Leporelló készítése az egyes jelenetek összeállításával 

- Mintaképzés síkbeli módja, az elvonatkoztatás 

- Egy legendás történet elbeszélése vonallal 

A színek érzelmi ereje 

- Színkontrasztok, színharmóniák alkalmazása 

- A színek és alkalmazott technikák megjelenítő és hangulatközvetítő képessége (színes 

ceruza, pasztell, tempera, kevert technikák) 

Plasztikus figurák - formai felfedezések 

- Figurateremtés, jellegzetes arányok, karakterjegyek felfedezése 
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- Táltosok, paripák, félelmetes szörnyállatok - képzelet és előtanulmányok alapján (figurális 

dombormű mintázása) 

- Növények, termések formája, szerkezete, színei (színes ceruza, kréta, akvarell) 

- Állatfigurák mintázása emlékképek alapján 

- Papírkivágások, papírszövés 

Képalkotás természeti formákkal 

Tér és idő feldolgozása 

- Különböző kompozíciók készítése spirál- és hullámmotívum felhasználásával 

- A természet körforgása (olajpasztell, tempera, fotó, montázs, kollázs) 

 

Minta, jel, jelkép 

- Életfa motívum, varázslatos növények megjelenítése népmesék, legendák alapján, 

(sgrafitto jellegű viaszos technika, festés, karcolás agyagba, gipszbe) 

- Papírkivágások - szimmetria, pozitív-negatív formák, ritmusok, sorminták 

- Egyéni fantáziára épülő illusztratív feldolgozások 

- Az elvonatkoztatás útja és célja - anyaggyűjtés 

- A tűz, víz, föld, levegő - szimbólumok a különböző kultúrákban 

- Színszimbólumok (papírragasztás, kivágott színes motívumok kompozíciói) 

Tárgykészítés 

- Az adott témakörhöz, történethez kapcsolódó valós tárgyak, varázseszközök készítése 

- Különféle hagyományos kézműves technikák, díszítési módok alkalmazása 

- Állat alakú vagy antropomorf edény készítése 

- A textilanyagok, a gyapjú alkalmazási lehetőségei 

- Nemezfigura készítése 

- Természetes anyagok, ágak, termések alakítása, felhasználásuk más anyagokkal együtt 

- Ragasztóanyagok, ragasztási technikák használata 

- Ékszerkészítés különféle alapanyagok felhasználásával 

Évszakváltás 

- Az évszakokhoz fűződő népi hagyományok képi, plasztikai feldolgozása 

- Mozgatható bábfigurák készítése 

- Pálcára vagy lécre szerelt bábok (papírkivágás, festés) 

- Álarcok, maszkok, készítése (papír, gipsz, agyag, papírmasé) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a témához kapcsolódó formákat, színeket, motívumokat 

- az alapvető ábrázolási technikákat 

- a kézművesség, a hagyományos népi kultúra egyes szokásait 

- az egyszerű kézműves technikai fogásokat, plasztikus megoldásokat 
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- a vizuális művészetek formáit, sajátosságait, anyagait és eszközeit.  

Legyen képes: 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra 

- a látvány és jelenségek értelmezésére 

- vázlatok készítésére, átírásra 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és sokszínű alkalmazására 

- ügyelni a képek kidolgozottságára 

 

A TANSZAKOK KÖZÖS, KÖTELEZŐ TANTÁRGYA 

 

VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT TANTÁRGY 

 

Alapfok / 4-6.  

A/4. évfolyam 

 

Fejlesztési feladatok 

- A látás és a látványértelmező képesség tudatosítása, fejlesztése 

- A tárgyalkotás, a képző- és iparművészeti, médiaművészeti tevékenységek megalapozása 

- A látvány utáni ábrázolás alapvető törvényszerűségeinek felismertetése 

- A vizuális nyelvrendszer alapjainak elsajátítása 

- A kifejezéshez, alkotáshoz szükséges képességek továbbfejlesztése  

- A képi műveltség bővítése 

- A tanuló kitartó, feladattudatos munkavégzésének segítése 

 

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A látvány megfigyelése, értelmezése, rögzítése 

Síkbeli és plasztikus munkákhoz szükséges anyagok és eszközök 

Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 

A formák, színek tudatos használata és a térábrázolás kérdései 

A tárgykészítéshez kapcsolódó anyagok, egyes eljárások, technikák 

Hagyományos és új médiumok 

Tanulmányok, szabadkézi vázlatok, makettek 

Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 

 

 

Feladatcsoportok 

A/4. évfolyam 
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Történetszövés - történetábrázolás 

- Képzeletbeli utazás a múltban – jelenben - jövőben 

- A megidézett kor hétköznapjainak megjelenítése  

Környezetábrázolás - hangulatteremtés 

- A környezet épített elemeinek rajza (homlokzatok) 

- Kollázs különböző felületű, struktúrájú, textúrájú anyagokkal, tussal, páccal  

- Makettkészítés (házak, lakótornyok, várak) különféle anyagok felhasználásával 

Színharmóniák 

- A monokróm színhasználattól a komplementer színpárokig 

- Egy főszínre hangolás, főszín és elsődleges keverékszínei 

- Tiszta színekből és szürkékből építkező képek 

Rész és egész 

- Papírmozaik készítése  

- Rózsaablak - színes kép készítése 

Képeskönyv 

- A mai életünk kódexe 

- A könyvkötés, irkafűzés alapfogásai 

- A papír tulajdonságai 

- Betűkép, iniciálé készítése, szövegírás 

Mintakincs 

- Az adott témához illő minták, díszítések gyűjtése, vázlatfüzetbe rajzolása 

- A gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 

ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 

- Ornamentika rajzolása természeti motívumok, növények, felhasználásával (akvarell 

ceruza, vízfestékek, sablonok) 

Plasztika 

- Oszlopszobrok 

- Fantasztikus figurák, állatalakok (kisplasztikák, vízköpők)   

- Figurateremtés valódi állatok és képzeletbeli szörnyek megformálásával 

Öltözéktervezés 

- A viselhetőség és a méretek figyelembe vétele 

- A szín- és az anyagválasztás szerepe (papír, textilanyagok felhasználása, karcolás, hajtás, 

ragasztás, festés, varrás) 

Arcképtár 

- Arckép/önarckép különböző elképzelt szerepben, jelmezben és korban való ábrázolása 

- Arckép/önarckép gyűjtemény mai környezetben (ceruza, krétarajzok, tempera) 

 

Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 

- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 

- a legfontosabb baleset és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére, 

- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 

- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 

- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 

- változatos - forma - faktúra és felületminőségek létrehozására 

- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására 

- egyéni eszközhasználatra 

- a műalkotások értő befogadására 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 

- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- Az emberi és a természeti környezet esztétikumának felismertetése, a művészetek, 

alkotási tevékenységek iránti érdeklődés megerősítése 

- A látás és a látványértelmező képesség pontosítása, fejlesztése 

- A kézműves tárgyalkotás, a képző- és iparművészeti, médiaművészeti tevékenységek 

körének bővítése 

- A látvány utáni ábrázolás törvényszerűségeinek felismertetése, a vizuális nyelvrendszer 

alkalmazásának fejlesztése a különböző feladatok során 

- A manuális tudás és az alkotóképesség továbbfejlesztése, a stílusérzék megalapozása. 

 

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

A látvány megfigyelése, perspektivikus ábrázolása 

Rajzeszközök, plasztikus és modellező anyagok és eszközök 

Különféle képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák 

Az egyes műfajokra jellemző előadásmódok 

A formai, színtani alapismeretek 

A tárgyalkotás, a tárgykészítéshez kapcsolódó anyagok, egyes eljárások, technikák 

Hagyományos és új médiumok használata 

Az előképek megismerése, feldolgozása 

Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
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Feladatcsoportok 

A/5. évfolyam 

 

Történetábrázolás 

- Életképek egy elképzelt színhelyen 

- Ünnepek megjelenítése a megismert ábrázolási formák (képi, fotó, videó vagy 

számítógépes feldolgozások) 

 

Tornyok, várak, paloták 

- Épületábrázolás tusrajzzal 

- Struktúra - textúra, formaszerkezet és felületi megjelenés (kollázs különböző felületű, 

struktúrájú, textúrájú anyagokkal, tussal, páccal) 

- Makettkészítés különféle anyagok felhasználásával csoportmunkában 

Színharmóniák 

- Tájképek különböző fényviszonyok között - csak színfoltokkal festve - hajnalban, délben, 

szürkületben, éjszaka (gyűjtés elektronikus formában is, kísérletek a számítógépes grafikai 

programok használatával) 

- Telt és tört színek, komplementer színek és különböző árnyalataik (festés akvarellel, 

rajzolás krétával, kevert eljárással) 

Környezetábrázolás - kép és valóság 

- A tárgyak és a természeti környezet megfigyelése 

- Az ablakon át látható világ (ábrázolás pitt-krétával, festéssel) 

- A vonalperspektíva, levegő és színperspektíva felfedezése 

- Előtér - középtér - háttér (tusrajzok, szénrajzok) 

Képeskönyv 

- A természet törvényeinek, jelenségeinek megfigyelése, összegyűjtése, lejegyzése 

- Növények, állatok minél pontosabb megfigyelés alapján készült illusztrációi 

- Magyarázó rajz, részletek és leírások a tervlapon (aprólékos ceruza és tusrajzok, 

temperafestés, kézírás vágott hegyű tollal) 

Mintakincs 

- A korra jellemző textilminták, díszítések gyűjtése, vázlatfüzetbe rajzolása 

- Gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 

ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 

- Ornamentika szerkesztése, rajzolása természeti motívumok, növények felhasználásával 

(akvarell ceruza, vízfestékek, sablonok,) 

- Egyszerű díszítőelemek szimmetrikus, pozitív-negatív formákká, ritmussá rendezése 

- Természetes formák redukálása, egyszerűsítése, stilizálása, szín- és forma-variációk 

létrehozása (papírmetszet létrehozása) 

Fény- árnyék jelenségek 

- Titokzatos terek létrehozása, a fény-árnyék hatások felhasználásával 
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- Vázlatok készítése jellegzetes fény-árnyék viszonyok bemutatására 

- Térkonstrukció talált, gyűjtött tárgyakból, lepedőkből, zsinórokból, kartonokból többféle 

bevilágítással (közös, csoportos alkotás) 

- Fényképek, videó készítése a terek bejárásával, a korábbi munkák térbe helyezése, 

„helyzetbe hozása” 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 

- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 

- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére 

- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 

- a perspektivikus ábrázolás alapszabályai szerint tárgycsoportok, figurák ábrázolására 

- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 

- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 

- változatos forma-, faktúra- és felületminőségek létrehozására 

- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására, 

- egyéni eszközhasználatra 

- a műalkotások értő befogadására 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 

- a baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A látvány, a tanult ábrázolási módok és a személyes mondanivaló összhangba hozása 

- A természet- és emberábrázolás különböző formáinak megismertetése 

- A stílus- és arányérzék továbbfejlesztése 

- Az önálló kézműves tárgyalkotás technikájának megválasztására, az alkotótevékenységek 

eszköztárának használatára való képesség fejlesztése 

- A látvány utáni ábrázolás árnyaltabbá tétele, a kompozíció, a szín és az előadásmód 

finomítása 

- A képi műveltség bővítése 

Tananyag 

Vizuális alkotó gyakorlat - ismeretek 

Rajzeszközök, vizes bázisú festékek és plasztikus anyagok 

A képző- és iparművészeti, népművészeti, médiaművészeti technikák  

Témavariációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai  

Eszközhasználati és munkavédelmi szabályok 
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Feladatcsoportok 

A/6. évfolyam 

 

Történetábrázolás 

- Mozgalmas jelenetek 

- Groteszk, vígjátéki történetek illusztratív feldolgozása a megismert ábrázolási formák, 

stílusjegyek felidézésével (képi, fotó, videó vagy számítógépes feldolgozások) 

Tornyok, várak, paloták 

- Épületek belseje 

- Épületábrázolás tusrajzzal, vegyes technikával (kollázs különböző felületű, struktúrájú, 

textúrájú anyagokkal, tussal, páccal) 

Színharmóniák 

- Öltözetek pasztellszínekkel (gyűjtés elektronikus formában, kísérletek a számítógépes 

grafikai programok használatával) 

Öltözék 

- Legyező és maszk készítése a működés és a méretek figyelembe vétele 

- A szín- és az anyagválasztás szerepe (papír, textilanyagok felhasználása, karcolás, hajtás, 

ragasztás, festés, varrás) 

Kép és valóság 

- A térábrázolási konvenciók, optikai csalódások, illúziókeltés 

- A perspektíva és az axonometria fintorai (Escher rajzai, térformái - gyűjtések) 

- Tárgyak ábrázolása eltérő, végletes nézőpontokból - alulnézet, felülnézet, közelről - és 

messzire távolodva (grafit, szén, pittkréta) 

Mintakincs 

- Épületdíszítések, minták gyűjtése, rajzolásuk vázlatfüzetbe 

- Gyűjtött minták egy-egy részletének nagyítása, új kontextusba helyezése (vízfestés, 

ecsetrajz, különböző léptékben - páros munka) 

- Ornamentika szerkesztése, rajzolása természeti motívumok, növények, csiga, 

kagylómotívumok felhasználásával (akvarell ceruza, vízfestékek, sablonok) 

A tárgyak egyedi vonásai 

- Hasonlóság és különbözőség. Azonos funkciójú tárgyak megfigyelése, egyedi vonásaik, 

különbözőségeik felfedezése (ceruza, vízfesték) 

A tárgyak összhangja 

- Klasszikus és saját kompozíciós megoldások 
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- Csendélet – drapériák hétköznapi és különös tárgyak beállításával (zsúfolt és összefogott 

kompozíciók, finom részletmegoldások) 

 

Vizsgamunka készítése 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a témához választható vizuális kifejezés formáit, eszközeit, elemeit és nyelvezetét 

- a tervezéstől a tárgyalkotásig tartó kreatív folyamat részeit 

- a legfontosabb baleset és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- a látvány és jelenségek értelmezésére, rögzítésére 

- egy gondolat, téma kibontására, sík és plasztikus variációinak létrehozására 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 

- a perspektivikus ábrázolás alapszabályai szerint tárgycsoportok, figurák ábrázolására 

- színtani alapismereteinek felhasználásával önálló képek készítésére 

- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 

- változatos forma-, faktúra- és felületminőségek létrehozására 

- különböző anyagokkal és eszközökkel, változatos konstrukciók, tárgyak létrehozására 

- egyéni eszközhasználatra 

- a műalkotások értő befogadására 

- vizuális eszköztárának, folyamatos bővítésére és alkalmazására 

- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 

A tanuló ismerje: 

- a vizuális művészetek eszköztárát 

- a tárgytervezés és tárgykészítés alapvető fázisait 

- a rajzolás, festés, térművészet műfaji sajátosságait, anyagait és eszközeit 

- a különböző ábrázolási és tárgyalkotó technikákat 

- a legjelentősebb művészettörténeti korszakok művészetének jellegzetességeit, kultúráját, 

tárgyait 

- a legfontosabb baleset- és munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- az alkotói munka végig vitelére 

- a látvány és jelenségek megragadására, visszaadására 

- motívumgyűjtésre, feldolgozásra, vázlatok készítésére, átírásra 

- a perspektivikus ábrázolás szabályainak alkalmazására 

- színtani ismereteinek felhasználására 

- kompozíciós ismereteinek alkalmazására 

- a kifejezés érdekében sokféle eszköz- és anyaghasználatra  

- konzekvens munkák elkészítésére 
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- a művészettörténeti példák értő befogadására 

- a baleset- és munkavédelmi szabályok betartására 

 

 

GRAFIKA ÉS FESTÉSZET TANSZAK  

 

GRAFIKA ÉS FESTÉSZET MŰHELYGYAKORLAT TANTÁRGY 

A grafika és festészet műhelygyakorlat tantárgy célja olyan általános és speciális ismeretek 

átadása, melyek képessé teszik a tanulót önálló, színvonalas grafikai és festészeti alkotások 

létrehozására. Célja továbbá, hogy a tanulókat önmaguk megismeréséhez és a valóság 

törvényszerűségeinek egyre pontosabb és mélyebb megértéséhez juttassa a megfigyelés és 

gyakorlati tevékenységek segítségével. 

A műhelygyakorlat feladata a tanulói képzelet és a valóság, a vizuális kommunikáció 

területének és látványelemek összekapcsolásának elősegítése. Feladata továbbá kreatív alkotói 

tevékenységen keresztül az emberi, társadalmi és művészeti problémákra való érzékenység és 

véleménynyilvánítási igény kialakítása. 

 

Alapfokú évfolyamok (A/4-6. évfolyam)  

A/4. évfolyam 

 

Fejlesztési feladatok 

- A grafikai és festészeti munkához szükséges eszköz és anyaghasználati készség 

fejlesztése 

- A vizuális kifejezés elemeinek eszközeinek felismerése, egyre tudatosabb alkalmazása 

- A motívumgyűjtés és vázlatkészítés gyakorlatában való jártasság kialakítása 

- A tanult grafikai és festészeti technikák alkalmazási képességének gyakorlása 

- Az esztétikai érzékenység és kifejezőkészség fejlesztése 

- Az önállóság kialakítása 

- A fegyelmezett munkavégzés szabályainak elsajátíttatása 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

Grafika és festészet technikai, műfaji sajátosságai 

Vizuális kifejezés alapvető eszközei, szerepük 

A vonal megjelenési lehetőségei, kifejezőereje 

A fekete-fehér kontraszt hatása 

A tónus szerepe 



35 

 

A színek érzelmi, hő és figyelemfelhívó hatása 

A sötét-világos, a hideg-meleg színkontraszt 

A faktúra és textúra alakítás lehetőségei 

Képépítési és kompozíciós lehetőségek (elrendezés, kiemelés-elhagyás, pozitív-negatív 

formák, szabályosság-szabálytalanság) 

Téma variációk és különböző méretű alkotások készítésének sajátosságai 

A ceruza-, tus-, pác-, akvarell- és krétarajz technikája 

Az anyag nyomatok, a monotípia, a magas nyomás műveletei 

Kollázs és vegyes technikájú alkotások készítésének lehetőségei 

Az akvarell- és temperafestés eltérő technikai sajátosságai 

A pasztellkép készítés technikája 

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

Feladatcsoportok 

A/4. évfolyam 

 

Vonal 

- A vonal ritmust kifejező hatása 

- A vonal karaktermegjelenítő szerepe 

- A vonal pszichikai kifejezőereje 

- Sorsok, korok, egyéniségek kifejezése különböző vonalhasználattal 

- Vonal a festészetben és a grafikában 

- Vonal a térben és képtárgyakon 

- Vonal a tájban, természetben, (monumentális) szabadtéri installációk, land art 

Szín 

- Színes fonalak, drapériák - színes terek, színkontrasztok 

- A színek hatása (érzelmi, hő és figyelemfelhívó hatás) 

- A színek analogikus kapcsolata az érzetekkel, a különböző kifejezési nyelvekkel és 

szellemi tartalmakkal 

A fény és a sötét differenciálódása 

- A fény és a sötét által közvetített tartalmak (mesék, mítoszok, legendák) 

- Játék a fénnyel (lámpákkal, vetítőkkel) 

- Külső-belső élmények átélése, megtapasztalása és megjelenítése  

- A fekete szín használata, a fekete-fehér kontraszt (fekete tér, fekete tárgy) 

- A szürkétől a feketéig - grafikában és festészetben 

Felületképzés 

- Faktúra és textúra alakítás a grafika és festés eszközeivel 

- Felületkontrasztok létrehozása (különböző anyagok nyomataival, kollázzsal) 

- Lavírozott tus, pác és akvarell rajzok 

- A gyors, könnyed festés technikája 

- Festett ceruzarajzok. Különböző technikák vegyítése, kísérletezések 

Kifejezés, képalakítás 
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- Organikus képalkotás (szerves elrendezés, kiemelés-elhagyás, pozitív-negatív formák, 

szabályosság-szabálytalanság) 

- Képi elemek átrendezése, variációk, kompozíciós lehetőségek 

 

 

Képalkotás 

- Illusztráció készítése 

- Tusrajzzal a monokromitás, a foltképzés és a vonalrendszerek szerepének hangsúlyozása 

- Egyedi nyomtatással monotípia készítése 

Tér - környezet 

- A körülvevő környezet elemei által létrehozott különböző méretű, nyitott és zárt terek 

- Hagyományos és rendhagyó térképek készítése (hang-, taktilis-, hőtérképek) 

- Eltérő hangulatú, méretű, arányú és szerkezetű terekben, (labirintusokban) átélt 

tapasztalások, élmények megjelenítése grafika, festészet és kevert technikák segítségével 

A betű és kép 

- Jel (egyedi, saját jel) - betűkarakter, monogram 

- Az alkalmazott grafika műfaji sajátosságaival embléma, piktogram tervezése 

- A nyomtatott írás és a kép használhatósága 

- Miniatúrák, óriásképek 

Műalkotások 

- A feladatokhoz kapcsolódó grafikai, festészeti és egyéb alkotások inspirációi 

- A feladatokhoz kapcsolódó műalkotások folyóiratokban, könyvtárban, interneten 

- Műalkotások a környezetünkben, galériákban 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a grafika és festészet alapvető technikai és műfaji sajátosságait 

- a grafikai és festészeti munkához szükséges anyagok és technikai eszközök szakszerű 

használatát 

- a grafika és festészet néhány kiemelkedő hazai és külföldi képviselőit, kortárs alkotóit 

- a vizuális kifejezés, képépítés törvényszerűségeit, kompozíciós lehetőségeit 

- a legfontosabb munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- munkájához motívumokat gyűjteni és vázlatokat, színvázlatokat készíteni 

- a vizuális kifejezőeszközök és módok (vonalak, színek, formák, felületek és kompozíciós 

lehetőségek) kifejezési szándék szerinti használatára 

- a tanult grafikai és festészeti technikákkal (ceruza-, tus-, pác-, akvarell- és krétarajz, 

anyag nyomatok, monotípia, kollázs, akvarellfestés, temperafestés, pasztell és vegyes 

technika) alkotásokat létrehozni 

- egy téma kapcsán variációkat és különböző méretű alkotásokat készíteni 
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- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A környezet által közvetített üzenetek befogadásának és értelmezésének mélyítése 

- A formák, színek változatos, gazdag használatának kialakítása 

- A külső látvány és a lelki tartalmak érzékeny megjelenítésének fejlesztése 

- A véleményformálás finomítása saját és mások műveivel kapcsolatban 

- A tanulók tervezési készségének és problémamegoldó képességének fejlesztése 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

A megvilágítás szerepe 

A fény és árnyék grafikai és festészeti eszközökkel való megjelenítésének lehetőségei 

A forma, méret, felület, szín és kompozíciós kontrasztok 

A redukció, a sűrítés, a fokozás és a kiemelés szerepe 

A felületgazdagítás lehetőségei 

A szín perspektíva szerepe 

A különböző színviszonyok hatása, kifejezőereje 

Variációk, sorozatok készítése 

Nagyítások, méret és léptékváltások alkalmazása 

Eltérő képkivágások hatásainak megtapasztalása és alkalmazása 

A sablonnyomat, dombornyomat technikája 

A linómetszés technikája 

Alkalmazott vagy tervezőgrafika sajátosságainak megfelelő tipográfia - plakát tervezése  

Egyszerű akció, performance létrehozása  

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

Feladatcsoportok 

A/5. évfolyam 

 

A fény és a sötét 

- Karakteresen eltérő erejű, irányú megvilágítású tárgyak és terek létrehozása, 

megjelenítése 

- A fény és árnyék grafikai eszközökkel való kifejezése 

- Színes kompozíciók, és variációk készítése a látvány inspiráló hatására 

Kontrasztok 
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- Forma, méret, felület, szín és kompozíciós kontrasztokra épített kép, képtárgy sorozatok, 

variációk létrehozása, a zene-hang, mozgás-tapintás, az irodalom és a képzőművészet 

inspiráló hatására 

- További lehetőségek, variációk és kísérletezések új médiumok, műfajok segítségével 

Kifejezés - karakterek 

- Emberi és mitikus karakterek vizuális kifejezése 

- Kifejező karakterek létrehozásának inspirálása játékokkal és akciókkal 

- A kifejezés lehetőségei a redukció, a sűrítés, a fokozás, és a kiemelés eszközeivel 

- Egy téma feldolgozása a sablonnyomat (kivágott papír vagy műanyag motívumokkal), 

dombornyomat, tus- és a temperatechnika lehetőségeit felhasználva 

- Felületgazdagítási lehetőségek 

- Dramatikus játék a kész alkotásokkal 

Tér - környezet 

- A közvetlen környezet tárgyai, tárgykarakterek  

- Tárgyátalakítások, átfestéssel 

- Tárgyak idegen, megszokottól eltérő környezetbe helyezése 

- Léptékváltás adta lehetőségek felhasználása 

- Egy tárgy részletének felnagyítása, változatos képkivágások 

- A fantázia és látvány képi elemeinek összekapcsolása az ábrázolás során 

Írás - kép 

- A tervezőgrafikai ismeretek segítségével könyvborító, plakát készítése 

- A képhez felirat tervezése (manuálisan vagy számítógép segítségével) 

- A betű, írás és kép szabad műfajú felhasználása 

Szín 

- „Szín-tér”, külső-belső terek színviszonyai 

- Az illúziókeltés lehetőségei 

- Színperspektíva 

- Kompozíciós változatok a színkontrasztra 

- A szín kifejezőereje, mélysége a külső látvány és a lelki tartalmak megjelenítése  

Képalkotás 

- A linómetszés technikája, sajátosságai, műfaji követelményei, az anyag- és 

eszközhasználat specifikumai 

- Egydúcos linómetszet 

- Színes linómetszet kialakítása a dúc tovább vésésével 

- Illusztráció készítése egyedi és sokszorosítási technikákkal  

Műalkotások 

- A feladatokhoz kapcsolódó grafikai, festészeti és egyéb alkotások inspirációi 

- A feladatokhoz kapcsolódó műalkotások folyóiratokban, könyvtárban, interneten 

- Műalkotások a környezetünkben, galériákban 

 

Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a szín kifejezőerejét, a színperspektíva szerepét 

- a különböző színviszonyok hatását 

- a sablonnyomat, dombornyomat, linómetszés technikáját 

 

 

Legyen képes: 

- a tanult vizuális kifejezőeszközöket és módokat a képalkotási gyakorlatban alkalmazni 

- a fény-árnyék-szín összefüggéseit felhasználni a külső látvány és a lelki tartalmak 

megjelenítése során 

- alkalmazni a léptékváltás adta lehetőségeket 

- véleményformálásra saját és mások műveivel kapcsolatban 

- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A személyes kifejezési eszközök megtalálásának ösztönzése 

- A kísérletező kedv, a döntésképesség és az alkotói magatartás fejlesztése 

- A képépítési és kompozíciós törvényszerűségek tudatos használatának ösztönzése 

- A tudatos környezetformálás igényének kialakítása 

Tananyag 

Grafikai és festészeti ismeretek 

A szín-önkontraszt és komplementer kontraszt hatásai 

A túlzás, fokozás szerepe 

Az egyensúly feltételei 

Az átírás módjai 

A dekoratív festészet sajátosságai 

A különböző stílusjegyek felismerésének szempontjai 

Többdúcos linómetszet létrehozása 

Az improvizatív és a tervezett művek közti különbségek 

Látványterv létrehozása 

Akrilfestés gyakorlata 

Eszközhasználati és munkavédelmi ismeretek 

 

 

Feladatcsoportok 

A/6. évfolyam 

 

Képalkotás 
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- Személyes jelentéssel bíró fogalmak, tartalmak, tárgyak grafikus megjelenítése (változás, 

kapcsolat, szembenállás) 

- Színes sokszorosítás. A színek felhasználásának lehetősége a sokszorosított grafikában 

- Többdúcos linómetszet készítése 

- A vonalkarakter lehetőségeinek kiaknázása a dúc felnagyításával 

Stílus-variációk, átiratok 

- Különböző korok eltérő stílusú, témájú alkotásainak átfestése, összekeverése és 

egybeépítésük variációi 

- Stílusjegyek átváltoztatása, méret- és léptékváltások 

- Nagyméretű dekoratív, díszletjellegű megoldások. Tervek készítése 

- Fotókból képsorozatok összeállítása, eltérő képkapcsolási lehetőségek tudatos használata 

- Művek összehasonlítása 

Egyéni vizuális kifejezés 

- Személyes kifejezőeszközök és módok megtalálása az egyéniség, a technikai lehetőségek 

és a műfaji sajátosságok összehangolása által - önálló kísérletezések 

- Személyes képnapló készítése, lelki tartalmak, történések és változások vizuális rögzítése 

- Improvizációk és tervezett művek 

- Zenei vagy egyéb inspiráció segítségével túlzások, fokozások, egyensúlyvesztések 

megjelenítése festészeti és vegyes technikájú alkotásokon, képtárgy sorozatokon 

Vizsgamunka 

- Az eddigi ismeretek felhasználásával, egyéni kifejezési szándék szerinti kép, képtárgy, 

képsorozat készítése választott technikával és dokumentálása. 

Műalkotások 

- A feladatokhoz kapcsolódó grafikai, festészeti és egyéb alkotások inspirációs 

felhasználása 

- Anyagok, eszközök, megoldások és stiláris jegyek a különböző korokban 

- Elemzések a grafika és festés módszereiről, a színhasználatról és az anyagokról 

- Művészeti ismeretek beépítése az alkotó tevékenységbe 

- A feladatokhoz kapcsolódó kortárs műalkotások folyóiratokban, könyvtárban, interneten 

- Műalkotások a környezetünkben, galériákban 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a grafika és festészet kiemelkedő hazai és külföldi képviselőit, kortárs alkotóit 

- a tanult vizuális kifejezőeszközöket és módokat a képalkotási gyakorlatban 

- a képépítés törvényszerűségeit, kompozíciós lehetőségeit 

Legyen képes: 

- különbséget tenni a magas- és mélynyomás között 
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- grafikai és festészeti elméleti és gyakorlati tudásának alkalmazásával önálló koncepciók 

alapján különböző méretű variációkat, kép-, képtárgy sorozatokat, illusztrációkat készíteni 

- munkáját esztétikusan összeállítani, bemutatni 

- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 

- véleményformálásra műalkotásokkal kapcsolatban 

- eszközhasználati és munkavédelmi szabályok betartására 

 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 

A tanuló ismerje: 

- a grafika és festészet történetét, korszakait, jellemző alkotásait 

- a grafika és festészet kiemelkedő hazai és külföldi képviselőit, kortárs alkotóit 

- a grafika és festészet technikai és műfaji sajátosságait 

- a képgrafikai, alkalmazott grafikai és a festészeti tevékenységeket, eljárásokat 

- a grafikai és festészeti munkához szükséges anyagok és technikai eszközök szakszerű 

használatát 

- a képépítés törvényszerűségeit, kompozíciós lehetőségeit 

- a legfontosabb munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- munkájához motívumokat gyűjteni és vázlatokat, színvázlatokat készíteni 

- a tanszak tanult műfaji sajátosságainak megfelelő átírásra, absztrakcióra 

- az egyedi- és sokszorosított grafikai eljárások, festészeti technikák alkalmazására 

- a grafikai és festészeti anyagok helyes használatára 

- a színek, formák és kompozíciós lehetőségek kifejezési szándék szerinti használatára 

- grafikai és festészeti elméleti és gyakorlati tudásának alkalmazásával önálló alkotások, 

variációk és illusztrációk készítésére 

- a tanult grafikai és festészeti technikák sokszínű használatára és továbbfejlesztési 

lehetőségeinek keresésére, kísérletezésre 

- esztétikus képi megjelenítésre 

- műalkotás és környezet kapcsolatának, összefüggéseinek felismerésére 

- önálló véleményformálásra saját és mások műveivel kapcsolatban 

- a munkavédelmi szabályok betartására 

 

 

 

KÖRNYEZET- ÉS KÉZMŰVES KULTÚRA TANSZAK 

 

KÖRNYEZET- ÉS KÉZMŰVES KULTÚRA MŰHELYGYAKORLAT TANTÁRGY 

A környezet- és kézműves kultúra műhelygyakorlat tantárgy célja a környezetkultúra és a 

kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása, a szakirányú ismeretek átadása révén a 

környezettudatos magatartás, az igényes kézműves tárgyalkotás képességének megalapozása. 
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Célja továbbá a feladattudatos, kitartó munkavégzés elsajátíttatása, melyek a tervezéstől a 

kivitelezésig biztosítják a meghatározott feladat elvégzését, a környezetharmonikus életvitel, az 

értékteremtés, -megőrzés igényének kialakítását.  

A műhelygyakorlat feladata a környezetkultúra széleskörű megismertetése, a kézműves 

tevékenységek szerepének feltárása a mindennapi életben. A hazai és az egyetemes tárgykultúra 

kiemelkedő alkotásain keresztül megismertetni a tanulókkal a tárgykultúra funkcionális területeit, 

a felhasználható anyagokat, az alkalmazott eszközöket, technikákat, az esztétikai 

törvényszerűségeket. Feladata emellett az ismeretek alkotó jellegű alkalmazásának elsajátítatása, a 

múlt értékeinek a mai környezet- és tárgykultúrába való beépítési lehetőségeinek bemutatása. A 

hagyományok megismertetésével népi és iparművészeti örökségünk megbecsülése, 

megszerettetése, a hovatartozás-tudat mélyítése. Más korok és népek környezet- és 

tárgykultúrájának megismertetésével a látásmód szélesítése, az empátia és a tolerancia kialakítása. 

Ennek érdekében az oktatás a tanuló életkori sajátosságait figyelembe véve az alapfok és a 

továbbképző évfolyamain egyaránt hangsúlyosan alapoz a gyűjtőmunkára, a rekonstruálás és az 

átírás metodikájára. Az elsajátítandó elméleti és gyakorlati témakörök, tartalmak egymással 

szintézisben lévő rendszert alkotva jeleníthetők meg a tanítás folyamatában. Az élményszerű 

tapasztalatszerzés, az önművelés megalapozása érdekében javasolt könyvtár-, múzeum- és 

kiállítás-látogatások beépítése a műhelymunkába. 

 

Alapfokú évfolyamok (A/4-6. évfolyamok) 

A/4. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A környezetkultúra és a kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása 

- A környezetkultúra, az ember alkotta tárgyi világ területeinek bemutatása, a kézműves 

tevékenységek szerepének feltárása 

-  Irányított megfigyelések által élményszerű tapasztalatszerzés biztosítása 

- A környezet- és kézműves kultúra műhely és a műhelymunka megismertetése 

- A tárgyalkotás során alkalmazható egyszerű technikák elsajátíttatásával a manuális és 

konstruáló képességek fejlesztése 

- A felhasználható anyagok, az alakításukhoz szükséges eszközök megismertetése 

Tananyag 

Környezet- és kézműves kultúra ismeretek 

Környezet és környezetkultúra, tárgy és tárgykultúra 

Természetes és mesterséges környezet elemei, alkotói 

Az ember tárgykészítő tevékenysége, a tárgyak szerepe 

Tárgyelemzés alapvető szempontjai 

Ősi, kézműves és ipari tárgyformálás 

A környezet- és kézműves kultúra műhelymunkájának alapjai 

A kézműves tárgyalkotás alapanyagai: a növényi részek, a textilek, a papír, az agyag 

alapvető tulajdonságai, alakításuk egyszerű technikái 

A kézműves tárgyalkotás eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

A tárgyalkotás alapvető fázisai 
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Környezetkultúra - természeti környezet, épített környezet: település, lakhely 

Környezettervezés, az ember környezetalakító tevékenysége 

A makettkészítés alapjai 

Ünnepi alkalmak 

 

 

Feladatcsoportok 

A/4. évfolyam 

 

A környezet- és kézműves kultúra műhely 

- A környezet- és kézműves kultúra műhely berendezése 

- Alapvető anyagok, eszközök, szerszámok 

- A műhelymunka rendje, alapvető magatartási és munkavédelmi szabályai 

Tárgyalkotási ismeretek 

- A kézműves tárgyalkotás sajátosságai 

- A tervezés lépései 

- Formák, színek kifejezőereje 

- A tárgyalkotás alapvető fázisai 

- A tárgyak harmóniája, esztétikája 

A kézművesség anyagai, technikái 

- A környezet anyagai 

- Az anyagok tulajdonságai - alakíthatóságuk, formálhatóságuk, felhasználhatóságuk 

- Textúrák és faktúrák 

- A növényi részekből készíthető tárgytípusok. Egyszerű tárgyalkotási technikák 

- A textilből készíthető tárgyak köre 

- Textilfestés, mintázás nyomhagyási technikákkal 

- Tárgykészítés a mintázott textilekkel 

- Egyszerű fonástechnikák 

- Papír alkalmazása az alkotótevékenységben 

- Az agyag felhasználása a tárgyalkotásban 

A lakhely és a lakáskultúra 

- Összhangban a természettel: törzsi kultúrák, modern viszonyok 

- Az épített környezet vizsgálata 

- Az épületek típusai funkcionalitásuk alapján 

- A lakhely funkciói, beosztás, alaprajz 

- Az épületek és a külső terek kapcsolata, harmóniája. Parkok, udvarok, kertek 

- Az ünnepek megnyilvánulása a környezet- és tárgykultúrában 

- Tárgykészítés, környezetalakítás az ünnepekhez kapcsolódóan, a megismert anyagok 

felhasználásával 

 

Értékelés és kiállításrendezés 
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Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a környezetkultúra fő területeit, a tárgyalkotás szerepét 

- a megismert alapanyagok felhasználási lehetőségeit 

- az anyag- és formaalakításuk egyszerű módjait 

- a környezet- és kézműves kultúra műhely berendezését, munkarendjét 

- a környezet- és kézműves kultúra műhelygyakorlat munkavédelmi tudnivalóit 

- a lakhelyhez és az ünnepekhez kapcsolódó környezet és tárgykultúra alapvető 

sajátosságait 

 

 

 

 

 

Legyen képes: 

- a megszerzett ismeretek alkalmazására 

- az anyagok élményszerű megtapasztalására 

- a megismert eszközök szakszerű használatára 

- a munka- és balesetvédelmi szabályok betartására 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A környezetkultúra és a kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása 

- A tárgyak funkcionalitásának, a környezetalakítás, a környezettervezés jelentőségének 

tudatosítása 

- Irányított megfigyelésekkel élményszerű tapasztalatszerzés biztosítása 

- A fa, a fonható szálasanyagok, az agyag és a fémek szerepének megismertetése a 

tárgyalkotásban egyszerű technikák elsajátíttatásával 

- A meghatározott célú alkotómunka elvégzéséhez szükséges ismeretek megalapozása  

- Az esztétikai érzékenység, a manuális és konstruáló képességek fejlesztése 

Tananyag 

Környezet- és kézműves kultúra ismeretek 

Környezetkultúra, tárgykultúra, az ember által létrehozott mesterséges környezet összetevői 

Az ember és a tárgyak viszonya. A tárgyak információhordozó szerepe 

A tárgyak esztétikai értéke, minősége 

Textúrák és faktúrák, színek és hangulatok a tárgyakon 

Használati és díszfunkció 

Kézműves mesterségek: az agyag-, a famunkák, a fonható szálasanyagok, vesszőmunkák és 

a fémművesség alapjai 

Egyszerű tárgy- és díszítményalkotási lehetőségek 

A tárgyalkotás anyagai, eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

A tárgyalkotás alapvető fázisai 

Az ember és környezete 

A környezetalakítás jelentősége 
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Lakáskultúra, lakberendezés 

Az adott témakörök emlékei a törzsi kultúrákban, a népművészetben, az iparművészetben 

és a művészettörténetben 

Az adott témakörök megjelenése a modern kor törekvéseiben és a közvetlen környezetben 

A tapasztalatok felhasználása az alkotómunkában 

 

Feladatcsoportok 

A/5. évfolyam 

 

Tárgyalkotási ismeretek 

- A tárgyak formája és funkciója 

- A tervezés lépései, fontosabb szempontjai (szerkezeti megoldások) 

- Az anyag- és technika választás szempontjai 

- Tárgyalkotási műveletek: előkészítő műveletek, a tárgyformálás, díszítés, összeállítás és 

utómunkálatok 

A kézművesség anyagai, technikái 

Agyagművesség 

- Az agyag felhasználási területei, jellegzetes tárgytípusai 

- Az agyag tulajdonságai, formálhatósága, alakíthatósága 

- A megmunkálás, tárgyalkotás alapvető lépései 

- Az agyagmunka eszközigénye, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

- Egyszerű tárgyalkotási és díszítési technikák (tapasztás, formába rakás, felrakás, 

nyomhagyási technikák, rátét) 

- Tárgyalkotása tanult technikák alkalmazásával 

- Különböző formálási módok kombinálása: agyag - gipsz 

Faművesség, fonható szálasanyagok, vesszőmunkák 

- A fa, a vessző és a fonható szálasanyagok felhasználási területei, jellegzetes tárgytípusai 

- A fa, a vessző és a fonható szálasanyagok tulajdonságai, alakíthatóságuk 

- A megmunkálás eszközigénye, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

- Választott anyag egyszerű tárgyalkotási, összeállítási és díszítési technikái (sodrás, fonás, 

toldás, darabolás, vájás, csiszolás, kötözött, ragasztott - összeállítások, festés, pácolás, 

karcolás, ékrovás) 

- Tárgyalkotás választott anyag és technika alkalmazásával 

- Díszítőelemek jelentése 

-Tárgyalkotás természetes szálas anyagokból 

Fémművesség 

- A fémek felhasználási területei, jellegzetes tárgytípusai 

- A fémművesek jellegzetes tárgyalkotási és díszítési technikái 

- A fémek alapvető tulajdonságai, formálhatóságuk, alakíthatóságuk 

- A fémműves munka eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

- Egyszerű tárgyalkotási és díszítési technikák (darabolás, hajlítás, domborítás) 

- Hajlított drótékszerek, használati tárgyak készítése 

- Tárgyalkotás a tanult technikák alkalmazásával 
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Lakhely, lakáskultúra, berendezés 

- A lakáskultúra elemei, összetevői 

- A tárgyak információhordozó szerepe 

- A lakberendezés szempontjai 

- A berendezési tárgyak, bútorok mint jelképek 

- Környezettervezés, makettkészítés, tárgyalkotás a megismert anyagok és technikák 

alkalmazásával  

- Az ember és környezete, a környezetalakítás szerepe, jelentősége középületek, lakóházak, 

belső terek elrendezése 

- Alaprajzok értelmezése 

 

 

Értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 
A tanuló ismerje: 

- a tárgyalkotás szerepét, a tárgyak funkcióját 

- az agyag, a fa, a vessző, a fonható szálasanyagok és a fém felhasználási lehetőségeit 

- az anyag- és formaalakításuk egyszerű módjait 

- a tárgyalkotás fontosabb szempontjait 

- a tanult tárgyalkotási folyamatok legfontosabb munkavédelmi tudnivalóit 

- a lakáskultúra, a lakberendezés alapjait 

Legyen képes: 

- a megszerzett ismeretek alkalmazására 

- az anyagok élményszerű megtapasztalására 

- a megismert eszközök megfelelő használatára 

- az önálló tárgyalkotásra 

- tárgyelemzésre adott szempontok alapján 

- a tárgyakban rejlő esztétikum felfedezésére és megfogalmazására 

- a munka- és balesetvédelmi szabályok betartására 

 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A környezetkultúra és a kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása 

- A környezetkultúra, az ember alkotta tárgyi világ újabb területeinek bemutatása 

- A tárgyak funkcionalitásának, a környezetalakítás, a környezettervezés, az újrahasznosítás 

jelentőségének tudatosítása 

- Irányított megfigyelésekkel élményszerű tapasztalatszerzés biztosítása 

- A textil, a nemez, a bőr szerepének megismertetése a tárgyalkotásban egyszerű technikák 

elsajátíttatásával 

- Azoknak az ismereteknek a megalapozása, melyek biztosítják a meghatározott célú 

alkotómunka elvégzését 
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- Az esztétikai érzékenység, a manuális és konstruáló képességek, a munkakultúra 

fejlesztése, a kitartó munkavégzés alapjainak kialakítása 

 

Tananyag 

Környezet- és kézműves kultúra ismeretek 

Környezetkultúra, tárgykultúra, az ember által létrehozott mesterséges környezet összetevői 

Az ember és a tárgyak viszonya. A tárgyak információhordozó szerepe 

A tárgyelemzés szempontjai. A tárgyak esztétikai értéke, minősége 

Textúrák és faktúrák, színek és hangulatok a tárgyakon 

Használati és díszfunkció, reprezentáció 

Újrahasznosítás 

Kézműves mesterségek: a textil, nemez és bőrmunkák alapjai 

Egyszerű tárgy- és díszítményalkotási lehetőségek 

A tárgyalkotás anyagai, eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

A tárgyalkotás alapvető fázisai 

Az ember és környezete 

Az adott témakörök megjelenése a modern kor törekvéseiben és a közvetlen környezetben 

A tapasztalatok felhasználása az alkotómunkában 

 

 

Feladatcsoportok 

A/6. évfolyam 

 

Tárgyalkotási ismeretek 

- A forma, funkció és a díszítés összefüggései 

- A tervezés lépései, szempontjai 

- Az anyag- és technika választás szempontjai, az anyaghasználat és a technika 

összefüggései 

- Az anyagok kombinálásának lehetőségei 

- Tárgyalkotási műveletek az adott tárgy és az alkalmazott anyagok függvényében: 

előkészítő műveletek, tárgyformálás, díszítés, összeállítás, kikészítő és utómunkálatok 

A kézművesség anyagai, technikái 

- Textilmunkák - a textil felhasználási területei 

- A textil munkák alapanyagai, tulajdonságaik, alakíthatóságuk 

- Textilfestési technikák, szabadkézi textilfestés 

- A megmunkálás, tárgyalkotás alapvető lépései 

- A textilmunkák eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

- Egyszerű tárgyalkotási és díszítési technikák: fonástechnikák, a szövés alapjai, egyszerű 

öltéstípusok, hímzéstechnikák 

- A szabás alapvető ismeretei, egyszerű összeállítási módok 

- Bábok tervezése és kivitelezése. Textilbábok készítése és díszítése az ismert technikákkal 

- Tárgyalkotás a tanult technikák alkalmazásával egy adott ünnep témakörében 

Nemez 
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- A nemez felhasználási területei 

- A gyapjú tulajdonságai, alakíthatósága 

- A megmunkálás, tárgyalkotás alapvető lépései 

- A nemezkészítés anyagai, eszközei 

- Egyszerű tárgyalkotási és díszítési technikák 

- Tárgyalkotás a tanult technikák alkalmazásával 

- Új technika: tűnemezelés 

A bőr 

- A bőr felhasználási területei 

- A bőr tulajdonságai, alakíthatósága 

- A megmunkálás, tárgyalkotás alapvető lépései 

- A bőrmunkák eszközei, eszközhasználati és munkavédelmi előírások 

- Egyszerű tárgyalkotási és díszítési technikák: fonástechnikák bőrszállal, díszítés 

nyomhagyással (poncolással, csontozással), lyukasztással 

- Egyszerű lyukasztott, fűzött összeállítások 

- Tárgyalkotás a tanult technikák alkalmazásával 

Az újrahasznosítás 

- Az újrahasznosítás fogalma, jelentősége a tárgykultúra területén 

- Az anyagok újrahasznosítási lehetőségei 

- A tárgyak újrahasznosítása, funkcióváltás 

- Újrahasznosítási feladatok a megismert tárgytípusokhoz és anyagféleségekhez 

kapcsolódóan 

- Dísztárgyak készítése az újrahasznosítás jegyében 

Életmód 

- A környezet, az életmód és a tárgykultúra kapcsolata 

- A munkakörnyezet jellemzői. Környezettervezés munkatevékenységekkel kapcsolatban 

A lakáskultúra- ünnepi alkalmak 

- Az ünnepek megnyilvánulásai a környezetben, a tárgykultúrában 

- A terítés kultúrája, a teríték elemei és a hozzájuk kapcsolódó szimbolikus értelmezések 

- Használati és díszítő funkcióval rendelkező tárgyak, díszítési lehetőségek 

- Ünnepi környezet alakítása, tervezése 

- Ismert és új anyagok, technikák felhasználása az ünnepi alkalmak, a terítés kultúrája 

témaköréhez kapcsolódó tárgyalkotásban 

 

Dokumentálás, értékelés és kiállításrendezés 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a tárgyalkotás szerepét, a tárgyak funkcióját 

- a textil, a nemez, a bőr felhasználási területeit 

- az anyag- és formaalakításuk egyszerű módjait, díszítési lehetőségeit 
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- a tárgyalkotás fontosabb szempontjait 

- az újrahasznosítás szerepét, lehetőségeit 

- az önálló tapasztalatszerzés eszközrendszerét 

- a lakáskultúra alapjait, az ünnepek megnyilvánulási lehetőségeit a környezet- és 

tárgykultúrában 

- a tanult tárgyalkotási folyamatok legfontosabb munkavédelmi tudnivalóit 

Legyen képes: 

- pozitívan viszonyulni a természetes és mesterséges környezethez 

- a megszerzett elméleti és gyakorlati ismeretek alkalmazására 

- az anyagok élményszerű megtapasztalására 

- a megismert eszközök megfelelő használatára 

- az önálló tárgyalkotásra 

- egyszerű tárgyak készítésének technológiai folyamatait meghatározni 

- a tárgyakban rejlő esztétikum és a tárgyakkal kifejezhető jelentéstartalmak felfedezésére 

és megfogalmazására 

- a hagyományos kézműves tárgyak szerepének felismerésére, átértelmezésére a mai 

igények alapján 

- a munka- és balesetvédelmi szabályok betartására 

 

 

 

 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 
A tanuló ismerje: 

- az ember által létrehozott mesterséges környezet összetevőit, a környezetkultúra fő 

területeit 

- a tárgyalkotás szerepét, a tárgyak funkcióját, anyagfajtáit és díszítési lehetőségeit 

- az alapanyagok felhasználási lehetőségeit 

- az anyag és formaalakítás módjait 

- a tárgyalkotás, az újrahasznosítás lehetőségeit, fontosabb szempontjait 

- az önálló tapasztalatszerzés eszközrendszerét 

- a környezetkultúra és kézművesség legfontosabb munkavédelmi tudnivalóit 

Legyen képes: 

- pozitívan viszonyulni a természetes és mesterséges környezethez 

- a megszerzett elméleti és gyakorlati ismeretek alkalmazására 

- az anyagok élményszerű megtapasztalására 

- a megismert eszközök megfelelő használatára 

- az önálló tárgyalkotásra, funkcionális, vagy gondolati tartalmat kifejező termék 

létrehozására 

- egyszerű tárgyak készítésének technológiai folyamatait meghatározni 

- tárgyelemzésre adott szempontok alapján 

- a tárgyakban rejlő esztétikum és a tárgyakkal kifejezhető jelentéstartalmak felfedezésére  

- a hagyományos kézműves tárgyak szerepének felismerésére, átértelmezésére  

- a munka- és balesetvédelmi szabályok betartására 
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SZOBRÁSZAT ÉS KERÁMIA TANSZAK 

 

SZOBRÁSZAT ÉS KERÁMIA MŰHELYGYAKORLAT TANTÁRGY 

A szobrászat és kerámia műhelygyakorlat tantárgy célja az általános és szakirányú vizuális 

műveltség megalapozása, fejlesztése, az elméleti és gyakorlati ismeretek az átadása, melyek 

képessé teszik a tanulót térbeli szobrászati és kerámia tervek, alkotások létrehozására. Célja 

továbbá olyan fejlett formakultúra, rajzi, színtani, plasztikai ismeret, technikai tudás átadása és 

igényesség kialakítása, amely felkészít a művészi igényű alkotómunkára, az igényes 

tárgyalkotásra. 

A műhelygyakorlat feladata a szobrászat és kerámia műfaji sajátosságainak megismertetése, 

a feladatok megtervezéséhez szükséges ismeretek elsajátíttatása, a tárgyalkotáshoz szükséges 

anyag- és eszközismeret, eszközhasználat biztosítása, a munkaszervező készségek, képességek 

kialakítása. A tárgyformálás hagyományos és új anyagainak, az egyes technológiai eljárások 

kivitelezési módjának és azok alkalmazási területének, valamint a szobrász és kerámia műterem 

felszerelésének megismertetése. A munka során használt anyagok és szerszámok takarékos és 

sokoldalú használatának megtanítása, kéziszerszámok készítése. A kreatív feladatmegoldások 

gyakoroltatása a tervtől a kész munkáig. A klasszikus szobrászat és kerámia formai megoldásainak 

és az azoktól való elszakadás lehetőségeinek bemutatása. 

 

Alapfokú évfolyamok (A/4-6. évfolyamok) 

A/4. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példák megismertetése 

- Az alapvető szobrászati és kerámiatörténeti, valamint technikai ismeretek átadása  

- A szobrász és kerámia tárgykészítési technikák alkalmazásában való jártasság kialakítása 

- Egyszerű mintázó szerszámok elkészítése 

- Egyszerű felrakott és díszített edények készítése 

- Az alapvető mintázási ismeretekhez szükséges készségek kialakítása és fejlesztése 

Tananyag 

Szobrászat és kerámia ismeretek 

A megoldott feladatok során elsajátított plasztikai és kerámiaformáláshoz illeszthető 

művészettörténeti ismeretek 

Az agyag felhasználási területei a művészettörténet nagy korszakaiban 

Az agyag legfontosabb jellemzői, kezelése, alakítási lehetőségei 

Kerámiatárgy készítésének fázisai, formaadás, engóbozás, mázazás munkarendje 

Baleset-, munka- és környezetvédelmi ismeretek 
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Feladatcsoportok 

A/4. évfolyam 

 

Ismerkedés a szobrász és kerámiaműhellyel 

- A szerszámok bemutatása, megnevezése 

- Agyag, gyurma, tészta, viasz, nemez - mint plasztikus anyagok - összehasonlítása 

- Egyszerű organikus formák mintázása  

- Állatfigurák mintázása 

Pozitív-negatív formák megismerése és formálása 

- Faktúragyűjtés, apró természeti formákról (nyomatok készítése) gipsznegatív öntése 

- Egyszerű tárgyak lenyomata agyagban, megőrzésük: terrakottában, gipszben 

- Monogrampecsét faragása 

Felületdíszítés színekkel 

- Masszagyúrás, lapsodrás, kerek és négyzetes síkfelület tagolása engóbbal 

- Színes agyagok-  

- Színes masszák készítése földfestékekkel,  

- Ritmusgyakorlatok – ékszerkészítés –  

Plasztikai élménygyűjtés 

- Múzeumlátogatás  

Szabadon formálható kerámia 

- Apró agyagplasztikák - ember és állatfigurák - készítése, földfestékkel való díszítése 

Szobrászat és kerámiamintázási gyakorlatok 

- Gyakorlatok az arányérzék fejlesztésére: alapformák, rész-egész viszonya, pozitív-negatív 

formák 

- Formaelemzések: természeti és mesterséges tárgyak 

- Relief készítése 

Állatábrázolás a különböző művészeti korokban 

- Állatrajzolás után mintázás: arányérzék fejlesztő gyakorlat 

- Kicsinyítés-nagyítás 

- Dombormű mintázás agyagból 

- Relief és körplasztika készítése állatfigurákkal 

- Üregeit körplasztika készítése 

- Anyagválasztás - agyag, fa, gipsz 

- Mintázófa és szobrászgyűrű készítése 

- Mintázás pozitív-negatív plasztikai elemekkel 

- Terrakottára égetés. Gipszforma vétel terrakottáról 

- Gipszformába préseléssel sokszorosítás 

- A relief tagolása festéssel, engóbozással 

Pozitív, negatív, relief készítése 

- Gipszlap öntése, agyagba, gipszbe való karcolás, felületképzés 

- Negatív ellenpár készítése 
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Edénykészítés 

- Szabadformálású és felrakott edények készítése 

- Különféle marokedény készítése, azok díszítése nyomhagyással 

- Formára vagy formába rakott intarziaedény 

- Kézi korongon történő edényfelrakás 

Értékelés és kiállításrendezés 

- Az év során készített tárgyak közös értékelése, a szaktanár irányításával 

- Ismerkedés a kiállításrendezéssel 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példákat 

Legyen képes: 

- alkalmazni alapszinten az elsajátított tárgykészítési technikákat 

- egyszerű edényeket felrakással elkészíteni és díszíteni 

- életkorának megfelelő szinten megjeleníteni elképzeléseit, agyagban és gipszben 

 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példák megismertetése 

- Az alapvető mintázási és edénykészítési technikák alkalmazása 

- A megismert tárgyalkotó eljárás gyakoroltatása, hogy ép tárgyat tudjon létrehozni 

- Minta alapján egyszerű kéziszerszámok készítése és használata 

- A plasztilinnel, gipsszel, agyaggal való bánásmód elsajátíttatása 

- Kisebb feladatok önálló megoldására való felkészítés 

- Tanári vezetéssel, bonyolultabb feladatok elvégzésére történő felkészítés 

 

 

 

Tananyag 

Szobrászat és kerámia ismeretek 

A megoldott feladatok során elsajátított plasztikai és kerámiaformáláshoz illeszthető 

művészettörténeti ismeretek 

Relief és körplasztika 

A kerámiaégetésben rejlő lehetőségek 

A máz, mint védőréteg és színezőanyag 

A gipsz, mint átmeneti, és mint végleges anyag 

Szögletes formák összeépítése, vetemedés, zsugorodás 

Baleset-, munka- és környezetvédelmi ismeretek 
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Feladatcsoportok 

A/5. évfolyam 

 

Szobrászat és kerámiamintázási gyakorlatok 

Pénzérmék, plakettek mintázása 

- Múzeumi példák alapján pénzérmék, plakettek mintázása plasztilinből 

- Gipszforma vétel. Préselés gipszformába, terrakotta égetés 

- Gipsz pozitív öntése, retusálása 

Az építészet és a társművészetek kapcsolata 

- Szobrok a közterületeken 

- Makettek készítése 

- Agyagvágó, simító kéziszerszámok készítése 

Műteremlátogatás 

- Szobrászművész munka közben 

Felületalakítás 

- Nyomhagyásos gyakorlatok síkfelületen 

- Síkfelület tagolása engóbbal (csíkozás, fröcskölés, ecsettel való festés, írókázás) 

Edénykészítés 

- Síklapokból készített egyszerű fedeles tárgy készítése, díszítése a ritmusgyakorlatok 

alkalmazásával 

Korongozás 

- Egyszerű alapformák, azok díszítése a ritmusgyakorlatok alkalmazásával 

Értékelés és kiállításrendezés 

- A tanév során készült munkák közös értékelése, válogatása 

- Záró kiállításrendezése szaktanári irányítással 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példákat 

Legyen képes: 

- a megismert tárgyalakítási eljárás birtokában ép tárgyat létrehozni 

- mintázni és formázni plasztilinnel, gipsszel, agyaggal 

- kisebb feladatok önálló megoldására 

- tanári vezetéssel bonyolultabb feladatok elkészítésére 

 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példák megismertetése 

- Különböző alapszintű tárgykészítési technikák megismertetése és gyakoroltatása 
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- Az önálló megoldási készség kialakítása, különböző plasztikai feladatok (dombormű, 

körplasztika) megoldásával 

- Az alapfogások elsajátíttatása, kisebb hengeres formák korongozásának megtanítása és 

gyakoroltatása 

- Az edényformálás és a mázak használatában való jártasság kialakítása 

Tananyag 

Szobrászat és kerámia ismeretek 

A megoldott feladatok során elsajátított plasztikai és kerámiaformáláshoz illeszthető 

művészettörténeti ismeretek 

Képzési lehetőségek megismerése: iskolalátogatás művészeti szakközépiskolában 

Szobrászati technikákat felhasználó szakmák megismerése: épületszobrász, 

szobrászművész, keramikusművész 

Műterem látogatás szobrász- és keramikusművésznél Alacsony- és magastüzű masszák és 

azok mázazása, égetése  

Oxidáló és redukáló égetés, kemencék  

Baleset-, munka- és környezetvédelmi ismeretek 

 

Feladatcsoportok 

A/6. évfolyam 

 

Szobrászat-kerámia gyakorlatok 

- Egyszerű körplasztikák pozitív-negatív öntése 

Portré mintázása 

- Vázra épített portré mintázása agyagból 

- A kész fejről 2 feles gipszforma vétel-tanári segítséggel 

- A kiüregelt, kiszáradt agyagfej terrakottára égetése  

- A kiégetett agyagfej patinázása tanári segítséggel 

Drót és faelemekkel térkompozíció készítése 

- Az anyagok egymást erősítő hatásának, kifejező erejének tudatos felhasználása 

Anyaggyűjtés 

- Edényformák rajzolása, díszítmények másolása, elemzése 

Korongozás 

- Egyszerű hengeres formák fölhúzása, a felület tagolása engóbbal 

- Egyszerű edényformák korongozása különféle peremmegoldással 

Fülezés 

- Fülhúzás, felragasztás 

Mázas edénykészítés 

- Mázazási, kemencerakási gyakorlatok 

- Az égetés figyelemmel kísérése 
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Értékelés és kiállításrendezés 

- A tanév során készült munkák közös értékelése, válogatása 

- Záró kiállításrendezése szaktanári irányítással 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a plasztikai formáláshoz kapcsolódó művészettörténeti példákat 

- alapszinten az elsajátított tárgykészítési technikákat 

Legyen képes: 

- önállóan megoldani különböző plasztikai feladatokat (dombormű, körplasztika) 

- kisebb hengeres formát korongozni 

Legyen jártassága az edényformálásban és a mázak használatában 

 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 
A tanuló ismerje: 

- a szobrászat- és a kerámiatörténet fontosabb állomásait, eredményeit 

- a kiemelkedő jelentőségű műveket, alkotásokat, és azok készítőit 

- a szobor- és kerámiakészítés alapjait, a felhasznált anyagok tulajdonságait, felhasználási 

területét, a készítés technikáját 

- a forma és díszítmény összhangjára vonatkozó esztétikai követelményeket 

- a balesetvédelmi szabályokat 

- a legfontosabb munkavédelmi tudnivalókat 

Legyen képes: 

- az anyagismeret birtokában a célnak legmegfelelőbb eljárást alkalmazni 

- életkorának megfelelően tapasztalatait, ismereteit beépíteni az alkotás folyamatába 

- a tárgyalkotás folyamatában a forma és díszítmény összhangját megteremteni 

- a tárgyakat, az anyag-funkció-forma szempontjai szerint értelmezni 

- domborművet és kisplasztikát mintázni, faragni, építeni, térkonstrukciót készíteni 

- különféle edénykészítési technikákat alkalmazni, 

- az elképzeléseit, a kreatív feladatokat a tervtől a kész munkáig igényesen megoldani  

- saját munkáit elemző módon értékelni, rendszerezni, dokumentálni 

- a helyes munkamenetet, munkavédelmi szabályokat következetesen betartani 

- együttműködni a munkafolyamat résztvevőivel 

A tanuló rendelkezzen: 

- a plasztikai formálás készségével 

- saját és más munkájának szóbeli, közösség előtti értékelésének képességével 
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VÁLASZTHATÓ TANTÁRGYAK 

 

NÉPMŰVÉSZET 

A népművészet tantárgy célja a hagyományos magyar népi kultúra átfogó rendszerének 

megismertetése, a hagyomány értékeinek bemutatásával a múlt öröksége iránti tisztelet, 

megbecsülés kialakítása, a múlt és a jelen összefüggéseinek felfedeztetése, mindezzel a 

személyiség formálódásának pozitív irányba terelése. 

A tantárgy feladata a tantárgy iránti nyitottság kialakítása, az általános néprajzi, 

népművészeti ismeretek átadása. Feladata emellett a hagyományos népi kultúra és értékrendszer 

bemutatásával a mindennapi élet kérdéseire, problémáira való válaszkeresés, a közösségi érzés 

mélyítése. A népművészet tantárgy oktatása szorosan kötődik a művészeti képzés programjához, a 

vizuális alkotó gyakorlattal, valamint a műhelyekben folyó elméleti és gyakorlati tudnivalók 

elsajátításával párhuzamosan nyújt ismereteket, ugyanakkor kapcsolatot keres a társművészetek 

felé is.  

A népművészet tantárgy szabadon választható, emellett tananyagtartalma szervesen 

beépíthető a többi tantárgy oktatási folyamatába is. 

 

 

Alapfokú évfolyamok (A/1-2. évfolyamok) 

 

A/1. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A hagyományok felelevenítésével, bemutatásával tantárgy iránti nyitottság kialakítása 

- A tananyag elsajátíttatása során élményszerű megismerés, tapasztalatszerzés biztosítása, 

valamint a közösségi érzés kialakítása, mélyítése 

 

Tananyag 

Népművészet ismeretek 

Népi gyermekjátékok típusai 

Közösségi élmény, a játék során betöltött szerepek 

Népköltészeti alkotások 

Cselekmények, érzelmek, jó és rossz 

 

Feladatcsoportok 

A/1. évfolyam 

 

Népi gyermekjátékok 

- Mondókák 

- Mozgásos játékok, vonulások 
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- Párválasztó játékok, körjátékok 

- Szellemi játékok 

- Hagyományos játéktevékenységek felelevenítése 

Népköltészet 

- Népmesék 

- Népdalok 

- Találós kérdések 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a népi gyermekjátékok néhány fajtáját 

- a népköltészet néhány alkotását 

Legyen képes: 

- nyitottan viszonyulni a hagyományokhoz 

 

 

 

A/2. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A hagyományok felelevenítésével, bemutatásával tantárgy iránti nyitottság kialakítása, 

mélyítése 

- A tananyag elsajátíttatása során élményszerű megismerés, tapasztalatszerzés biztosítása, 

valamint a közösségi érzés kialakítása, erősítése 

Tananyag 

Népművészet ismeretek 

Népi gyermekjátékok típusai 

Játékkészítés, csapatszellem, szabályok 

Jeles napok, naptári ünnepek 

Szereplők, események, szokástárgyak 

 

Feladatcsoportok 

A/2. évfolyam 

 

Népi gyermekjátékok 

- Eszközös játékok 

- Ügyességi és sportjátékok 

- Hagyományos játéktevékenységek felelevenítése 

Naptári ünnepek 

- Kiemelkedő őszi, téli, tavaszi, nyári ünnepek 

- Jeles napok 

- A szokások felelevenítése 
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Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a népi gyermekjátékok néhány fajtáját 

- a kiemelkedő jeles napok fontosabb szokásait 

Legyen képes: 

- nyitottan viszonyulni a hagyományokhoz 

 

 

A/3. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A hagyományos magyar népi kultúra emlékeinek megismertetése, a múlt öröksége iránti 

érdeklődés mélyítése 

- A népköltészeti alkotások, a népi hitvilág és a gyermekjátékok jellemzőinek bemutatása, 

rajtuk keresztül az érzelmi és erkölcsi érzékenység árnyalása, a közösségi szerepek 

felismertetése, mindezzel a személyiség formálódásának pozitív irányba terelése 

Tananyag 

Népművészet ismeretek 

Múlt, és jelen, a népi kultúra 

A közösség és a hagyomány szerepe 

Népköltészeti alkotások: a népmese, a népmonda, a népdal jellemzői 

Hiedelemvilág, magyarázatkeresés 

Népi gyermekjátékok, a játékok szerepe, típusai 

 

MŰVÉSZETTÖRTÉNET  

A művészettörténet tantárgy célja a tanuló érdeklődésének felkeltése és nyitottá tétele a 

műalkotások által nyújtott vizuális élmény befogadására. A tanuló kifejezőképességének 

fejlesztése a közös műelemzéseken és az egyes korokra jellemző legfontosabb stílusirányzatok 

megismerésén keresztül. Célja továbbá a művészettörténet emlékanyagában való eligazodás 

elősegítése, az ismeretek beépítése a tanuló munkájába. 

A tantárgy feladata a világkép és a képzőművészet viszonyának megismertetése. A művészet 

társadalomban betöltött szerepének bemutatása, az egyes művészettörténeti korok jellemző 

stílusjegyeinek összehasonlítása. Feladata a kortárs művészet bemutatása, a művészeti ágak 

kapcsolatának érzékeltetése. Az önálló tájékozódás képességének, az ismeretszerzés igényének 

kialakítása. Jelentős műemlékek, múzeumok, gyűjtemények, kiállítások látogatásával a szűkebb 

környezet iránti elkötelezettség előhívása. A művészettörténet jelentős alkotóinak és alkotásainak 

bemutatása az őskortól napjainkig. 

A művészettörténet tantárgy oktatása szorosan kötődik a művészeti képzés programjához, a 

vizuális alkotó gyakorlattal, valamint a műhelyekben folyó tudnivalók elsajátításával 

párhuzamosan nyújt ismereteket, ugyanakkor kapcsolatot keres a társművészetek felé is.  

A tantárgy szabadon választható, emellett tananyagtartalma szervesen beépíthető a többi 

tantárgy oktatási folyamatába. 
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A képi megismerés a látható, a láthatatlan, a képzelet és az alkotó fantázia útján 

megközelíthető világ kifinomult feltárásának kreatív módja. Az oktatásban fontos szerepet játszik 

a művészeti élmények befogadása, átélése. A művészettörténet tárgy sajátos interdiszciplináris 

szerepet tölt be. Szerepe kiemelkedő a fejlett vizuális érzékelés, megfigyelőkészség, az ember 

alkotta környezet, és a képzőművészeti alkotások szépségeinek, jelenségeinek megismerésében. A 

belső látás és modellteremtő képesség, a kreativitás, a térlátás és elemzőképesség valamennyi 

tantárgy tananyagának elsajátításában nélkülözhetetlen szerepet játszik. Fejleszti azokat a 

képességeket, melyek a műalkotások mélyebb tartalmának, jelentésének, esztétikai üzenetének 

megértéséhez szükségesek. A tárgy elsajátítása során a megismerés módszereinek kompetenciái: a 

megfigyelés, a képzetalkotó-elemző megértés, a szemléletes megismerés képességei fejlesztendők. 

A műalkotások elemzése során elérhető a művészeti és esztétikai kompetenciák fejlesztése. 

Elsajátítjuk a vizuális ítéletalkotás szabályait. Az egyetemes, az európai és a magyar 

művészettörténet korszakait, az építészeti és művészeti megnyilvánulásokat felfedezve, elemző, 

értékelő, viszonyító gondolkodást sajátítunk el. Lehetővé válik a képzőművészeti és tárgyalkotó 

technikák megismerésével a különböző anyagok ismeretén át azok tisztelete is. Az összehasonlítás 

és rendszerezés képessége nagy segítséget jelent az eligazodásban más tudományterületekben is. 

A lényeg felismerése, kiemelése, a problémák feltárását és megoldását is segítő gondolkodás 

fejlesztése is célunk. A szóbeli kommunikáció mellett fejlesztjük a képzelet és a képi információk 

feldolgozásának képességét. A művészeti nevelés szerepe elsősorban értékközvetítés, de 

értékteremtő is, ugyanakkor fejleszti a személyiséget is, fogékonnyá tesz a kultúra értékei iránt, a 

nemzeti azonosságtudatot formálja és a környezettudatos és társadalmi érzékenységet is felmutató 

magatartás kialakítását is segíti. A tantárgy a természeti és művészeti szépség megismertetésén, 

ideálteremtő alkotások bemutatásán és elemzésén keresztül teremti meg a diákok igényét a testi és 

lelki egészség, a harmonikus érzelmi élet kialakítására.  

Fejlesztési követelmények Művészeti-esztétikai kompetenciák, műelemző képességek. 

A tanulók vizuális megismerő és befogadó képességeit - melyeket a térbeli, formai, színbeli, 

mozgásbeli, az anyagokkal, esztétikummal kapcsolatos élmények, a művészet tárgyi és képi világa 

iránti fogékonyság jellemez - tovább kell fejleszteni. A tudományos ismeretszerzés kompetenciái 

mellett képessé kell tenni az önálló ismeretszerzésre: mozgósítani kell érdeklődésüket, hogy 

képesek legyenek látványok célirányos, egyre tudatosabb megfigyelésére, a belső képek, képzetek 

emlékezeti felidézésére. Váljanak képessé a belső képekben, vizuális – művészeti - esztétikai 

képzetekben való gondolkodásra. Utat nyitunk a képzeleti műveletekhez, így összehasonlításra, 

elemzésre, következtetésre, ítéletalkotásra, szintézisre is. A látványban rejlő jelentést, a művészi 

kifejezésben megnyilvánuló esztétikai hatást értelmezve elemezni, értelmezni is megtanulunk. 

Segíti a felismerését az analógiáknak, Felfedezzük az összefüggéseket, és oksági kapcsolatokat. 

Vizuális-művészeti képzeteiket és ismereteiket mozgósítani tudják az adott szempontok szerinti 

tárgy- és műalkotás-elemzések során. Egyéni vélemény kialakítására nevelünk a számukra 

mértékadó ismeretek és vélemények alapján. Esztétikai élményeik mélysége érzelmeikben is 

tükröződjék, ízlésítéleteiket képesek legyenek egyéniségüknek megfelelően megfogalmazni. 

Elemzéseikben mindig próbálják az etikai, esztétikai normákat érvényesíteni. Nyitott, empatikus, 

és felelős ítéletalkotásra, valamint harmóniát kereső pozitív gondolkodásra törekedjenek. 

 

Alapfokú évfolyamok (A/3-6. évfolyamok) 

A/3. évfolyam 
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Fejlesztési feladatok 

- A tanuló érdeklődésének felkeltése a műalkotások által nyújtott vizuális élmény 

befogadására 

- Közösen végzett műelemzéseken keresztül a művészet korszakaira jellemző legfontosabb 

stílusjegyek megismertetése 

- Az ismeretszerzés igényének kialakítása, a művészet szerepének szemléltetése a 

különböző korszakokban és civilizációkban 

Tananyag 

Bevezetés 

- A művészettörténet alapfogalmai - a művészet vizuális nyelve 

- A művészettörténet helye és szerepe a tudományok között 

- A képző- és iparművészet ágai, műfajai, jellemzői, kapcsolatuk, kölcsönhatásaik 

Őskor 

- Az emberré válás folyamata - a művészet kezdetei 

- Használati és kultikus tárgyak, ékszerek - a temetkezés legrégibb emlékei 

- Plasztikák, idolok, állatszobrok 

- Barlang- és sziklarajzok, festmények 

- A megalitikus kultúra emlékei 

Mezopotámia 

- A folyamközi birodalmak 

- Sumérok, akkádok, babiloniak, asszírok, perzsák 

Egyiptom 

- Az egyiptomi társadalom - világkép, hitvilág 

- Az egyiptomi kultúra időrendi áttekintése 

- Az egyiptomi művészet konvenciói, stílusai, korszakai 

Kréta és Mükéné 

- A minoszi kultúra: építészet, festészet, plasztika 

Az ókori görög művészet 

- A görög kultúra nagy korszakainak áttekintése 

- A városállamok és a társadalom felépítése 

- Szellemiség, hitvilág, mitológia, tudományok, filozófia 

- Az építészet új nyelvezete, oszloprendek, épülettípusok 

- A szobrászat nagy korszakai 

- Festészet, vázafestészet 

- A hellenizmus kora 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- az elemi kifejezési és ábrázolási módozatokat, és ismerje fel azokat konkrét 

műalkotásokban 

- a tanult művészettörténeti korok, korszakok főbb stílusjegyeit 
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- a művészet különböző funkcióját az őskorban, a korai nagy kultúrákban és más földrészek 

művészetében 

- az európai kultúra forrásait 

Legyen képes: 

- az egyes művészettörténeti korokra, korszakokra jellemző stílusjegyek felismerésére 

- a megismert művészettörténeti korok, korszakok időrendi áttekintésére 

- a tanult korszakok műtárgyainak esztétikai és funkció-szempontú elemzésére 

- az Európán kívüli kultúrák művészetének megértéséhez szükséges szempontok és 

kulturális tényezők figyelembe vételére 

 

 

A/4. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A tanuló világos kifejező képességének fejlesztése, a művészettörténet emlékanyagában 

való eligazodás biztosítása 

- A tanuló felkészítése az önálló szóbeli műelemzésre az ábrázolási és kifejezési módok 

tanulmányozása, valamint az anyagok, műfajok, technikák, eljárások megismerése által 

- Az önálló tájékozódás képességének és az ismeretszerzés igényének kialakítása 

Tananyag 

Az etruszkok 

- A római kultúra kezdetei, görög hatások 

- Az etruszk hitvilág, kultuszhelyek, sírépítmények 

Római művészet 

- Róma kialakulása, felemelkedése és hanyatlása 

- Új építészeti vívmányok, szerkezetek, épülettípusok 

- A szobrászat új feladatok előtt - a portré 

- Falfestmények, a jellegzetes római stílus kialakulása 

Késő római és bizánci művészet 

- A kereszténység eszmevilága, elterjedése 

- A latin ókeresztény és a görög bizánci építészet legfőbb jellemzői, sajátosságai 

- A mozaikművészet 

- A kereszténység és az állam 

- Egyházi táblakép-festészet, ikonok 

A népvándorlás korának művészete 

- A római birodalom bukása 

- A nomád népek életmódja, hitvilága 

- A honfoglaló magyarok művészete 

- A Karoling Birodalom művészete 

- Kultúra, vallás és képzőművészet 

A román kor művészete 

- A római katolikus egyház szerepe a kultúrában 
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- Szerzetesek, zarándokok, kolostorok 

- Az egyházi építészet sokszínűsége 

- A kereszténység képi nyelve 

- Hódítások, keresztes hadjáratok 

A gótika 

- Gótikus építészet - gótikus katedrális 

- Üvegablakok, gótikus szobrászat 

- Az egyház megújhodása 

- A gótika sokszínűsége Európa országaiban 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a tanult művészettörténeti korok, korszakok főbb stílusjegyeit 

- az európai kultúra első nagy korszakainak szellemi és társadalmi hátterét 

- a tárgy- és környezetkultúra alkotásait a tanult művészettörténeti korokban, korszakokban 

- a római kortól a gótikáig a stílusok magyarországi vonatkozásait, megjelenési formáit 

- múzeumokat, régészeti parkokat, műemlékeket 

Legyen képes: 

- az egyes művészettörténeti korokra, korszakokra jellemző stílusjegyek felismerésére 

- a megismert művészettörténeti korok, korszakok időrendi és térbeli áttekintésére 

- művészeti, esztétikai élmények kifejtésére szóban 

 

A/5. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A tanuló figyelmének ráirányítása a művészet kultúrában és a társadalomban betöltött 

helyére, a művészet folytonosságnak és korról-korra változó jellegének bemutatása  

- Az egyes művészettörténeti korok jellemző stílusjegyeinek bemutatása 

- Az önálló tájékozódás képességének, az ismeretszerzés igényének kialakítása 

- A művészet saját múltjához, hagyományához való viszonyának megismertetése 

 

Tananyag 

A reneszánsz előzményei - trecento 

- Művészet az itáliai városállamokban - a szellemi megújulás első jelei 

- Vallási és világi építészet 

- A plasztika és festészet az új igények szolgálatában 

- Új stílus születése 

A korai reneszánsz - quattrocento 

- Kereskedők és mecénások 

- Új keresztény művészet 

- Vallási hagyomány és antik kultúra 
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- A művészet és a természettudományok viszonya 

- Művészet és humanizmus 

Az érett reneszánsz - cinquecento 

- Az itáliai udvarok és az antik világ 

- Városi palotaépítészet és a megújuló egyházi építkezések 

- A pápaság és a művészetek 

- A reneszánsz művészet Itálián kívül 

A reneszánsz alkonya - manierizmus 

- A manierizmus fogalma, jellemző stílusjegyei 

- A manierizmus Itáliában, Spanyolországban és a Németalföldön 

A barokk művészet 

- A katolikus egyház diadala 

- Az új szellemiség hatása az egyházi építészetre, festészetre, szobrászatra 

- Európa világi építészete a királyi udvarokban 

- A barokk festészet Itáliában, Spanyolországban 

- A holland festészet aranykora 

- Új témák, új megrendelők, új műfajok, portré, tájkép, életkép, csendélet 

A rokokó művészete 

- Művészi érzékenység, frivolitás, elegancia 

- A rokokó és a vallásos művészet 

- A rokokó portréművészete 

A klasszicizmus 

- Itáliai, görögországi és kis-ázsiai ásatások 

- Új művészet az antik világ bűvöletében 

- A klasszicizmus építészetének, szobrászaténak, festészetének áttekintése 

A romantika 

- Szubjektivitás, erős érzelmi töltés 

- A napóleoni birodalom 

- A romantika az irodalomban, a filozófiában, a zenében 

- A romantika Európa országaiban 

A realizmus 

- Valóságfeltárás, társadalomkritika 

- A realista portréművészet és tájképfestészet 

 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a tanult művészettörténeti korok, korszakok főbb stílusjegyeit 

- a művészettörténeti korok, korszakok legkiemelkedőbb alkotóit és jellemző alkotásait 

- a tárgy- és környezetkultúra alkotásait a művészettörténeti korokban, korszakokban 
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- az egyes korszakok kultúrtörténeti és világnézeti hátterét, társadalmi vonatkozásait 

- a reneszánsztól a realizmusig terjedő korszakok változásainak jellemző törvényszerűségeit  

Legyen képes: 

- az egyes művészettörténeti korokra, korszakokra jellemző stílusjegyek felismerésére 

- a megismert művészettörténeti korok, korszakok időrendi áttekintésére 

- művészeti, esztétikai élmények kifejtésére szóban, írásban és kompozíciós vázlatokban 

- műalkotásokat elemezni tartalmi és formai szempontból 

 

 

A/6. évfolyam 

Fejlesztési feladatok 

- A tanuló világos kifejező és érvelési képességének fejlesztése, az ismeretek a tanuló 

gondolkodásába és munkájába való beépülésének 

- Az elemzések során a korok, korszakok kapcsolatainak, kölcsönhatásainak, egymásra 

épüléseinek kiemelése 

- A modern művészet létrejöttének, művészi és társadalmi problémáinak, 

kérdésfelvetéseinek megértetése 

 

Tananyag 

Az impresszionizmus 

- Új utak, új művészi szabadság 

- Szemléleti forradalom a modern festészet történetében 

- Pillanatnyi benyomások, érzések, hangulatok 

Posztimpresszionizmus 

- Pointillizmus 

- Az ösztönök felszabadítása 

- A belső lényeg megragadása 

A századforduló építészete és képzőművészete 

- Ipari forradalom - új igények, új anyagok, új építészeti feladatok 

- A historizmus, akadémizmus, eklektika 

- Szecesszió 

- Szakítás, szembefordulás az akadémizmus világával 

A XX. század első fele 

- A klasszikus modernség, a klasszikus avantgarde irányzatai 

Expresszionizmus 

- A primitív művészet felfedezése 

 

Fauvizmus  

- A modern francia festészet kolorista irányzata 

Kubizmus 
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- A látvány felbontása mértani alapformákra 

- Autonóm képalkotás 

- Újítások az építészetben 

Organikus és funkcionalista építészet Futurizmus 

- Gépek kultusza. Mozgás, dinamizmus 

Absztrakt művészet 

- Utalásszerű kapcsolódás a külső tárgyi világhoz 

- Megszületik a nem ábrázoló, nem tárgyi és nem figurális művészet 

- Művészet a két világháború között 

Konstruktivizmus 

- Geometrikus alakzatok síkon és térben 

- Festészet, függőleges, vízszintes irányok, tiszta színek 

Dadaizmus 

- Antiművészet - a háború ellen, az esztétikai és erkölcsi konvenciók ellen 

- A konceptuális művészet előfutára 

Szürrealizmus 

- A belső felszabadítása, automatizmus 

Bauhaus 

- Az építőműhely. Előkurzus - kézműves mesterség - ipari formatervezés 

Művészet 1945-től napjainkig 

- A modernizmus megújhodása 

Absztrakt expresszionizmus 

- Felfokozott érzelmi hatások 

- Tasizmus, akciófestészet 

Pop art 

- Jóléti társadalom, reklámok, tömegtermékek, társadalomkritika 

Hiperrealizmus 

- Fényképszerű valósághűség 

Op-art, kinetikus művészet 

- Tiszta optikai hatások, tiszta szerkezetek- mozgás, fényeffektusok 

Minimal art, konceptuális művészet 

- Gondolati tartalmak feltárása 

- A kreatív gondolat fontosabb, mint maga a mű 

Napjaink művészete - kortárs művészet 

- Land art, body art, performance, happening, totális művészet 
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- Az építészet új útjai 

- A posztmodern változatai 

Követelmény 

A tanuló ismerje: 

- a tanult művészettörténeti korok, korszakok főbb stílusjegyeit 

- a művészettörténeti korok, korszakok legkiemelkedőbb alkotóit és jellemző alkotásait 

- egyes kiemelkedő műalkotások befogadás-történetét és utóéletét 

- a tárgy- és környezetkultúra alkotásait, ezek forradalmian megváltozó esztétikumát és 

funkcionalitását a 19-20. században 

- az egyes irányzatok kultúrtörténeti és világnézeti hátterét, társadalmi vonatkozásait 

- a modern művészet létrejöttének főbb állomásait, motivációit, korabeli fogadtatását 

Legyen képes: 

- a megismert művészettörténeti irányzatok időrendi áttekintésére, összehasonlítására 

- művészeti, esztétikai élmények kifejtésére szóban, írásban és kompozíciós vázlatokban 

- érteni és értékelni a művészet kísérletező megnyilvánulásait, jelentőségét a későbbi 

korokra nézve 

 

Követelmények az alapfokú évfolyamok elvégzése után 
A tanuló ismerje: 

- az elemi ábrázolási módozatokat (konvenciókat), és ismerje fel azokat konkrét 

műalkotásokban 

- a művészettörténeti korok, korszakok, irányzatok főbb stílusjegyeit és legkiemelkedőbb 

alkotóit, alkotásait 

Legyen képes: 

- műalkotásokat elemezni a témák és stíluselemek szempontjából 

- eligazodni és szelektálni a tárgy- és környezetkultúra világában 

- az egyes művészettörténeti korokra jellemző stílusjegyek felismerésére 

- művészeti, esztétikai élmények felidézésére szóban, írásban és kompozíciós vázlatokban 

- a megismert művészettörténeti korok időrendi áttekintésére 
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NÉPMŰVÉSZET MŰFAJ 

 

 

A népművészet oktatásának célrendszere és funkciói 

A népművészet oktatásának célja, hogy megismertesse a tanulókat a hagyományos 

kézműves kultúránkkal, hogy a fiatalok - különösen a kezdetekben - játékos módon, élményszerűen 

tapasztalják meg a környezetünkben lévő természetes anyagokat, a természet körforgásához, a 

naptári ünnepekhez, a család ünnepeihez köthető tárgyak készítését, az ünnepek hagyományait, 

valamint azt a képi, vizuális kultúrát, mely a népi kézművességhez köthető. Ily módon a tanuló 

személyisége, identitástudata, ökologikus gondolkodása, esztétikai érzéke fejlődik. Ugyanakkor 

cél az is, hogy a tanulók kézügyessége, tervező, konstruáló, anyag-, és eszközhasználati készsége 

fejlődjék, melyet felerősít a foglalkozásokhoz kötődő erős érzelmi motiváció és közösségtudat.  

A népművészet a hagyományos motívumkincset felhasználó játékok segítségével elősegíti 

a képi memória fejlődését, a tanulók személyiségfejlődését, biztosítja a tehetséggondozás 

lehetőségét. Figyelembe veszi az életkori sajátosságokat, fokozatosan, játékosan vonja bele a 

tanulókat a különféle kézműves mesterségek világába. Feladata, hogy a hagyományos kézműves 

kultúránk megismertetésével a múlt értékeit megszerettesse és mai életünknek megfelelő formában 

tovább éltesse, segítsen a hagyománytisztelet megteremtésében, a hagyományok napjainkban való 

megélésében. A helyi tantervben ajánlott a helyi hagyományok sajátosságainak megjelenítése. 

 A program integrált óraszervezési lehetőséget biztosít arra, hogy a főtárgy órakeretéhez 

közvetlenül kapcsolódhasson valamely kötelező tantárgy tananyagának elsajátítása, feldolgozása. 

A tanuló mindkét tantárgyból osztályzatot kap, és a helyi tantervben rögzített feladatok szerint 

tehet művészeti alapvizsgát és művészeti záróvizsgát. 

 

 

A népművészet oktatás jellemzői 

– Tevékenységközpontúság – a tanulók a tananyagtartalmakat, feladatokat tapasztalati módon, 

különböző népi kézműves tevékenységek által, komplex témákba ágyazottan dolgozzák fel, 

amelyben a cselekvésből származó tapasztalat adja a tanulás alapját. 

– Feladattudatosság – egy témával, témakörrel való hosszabb idejű elmélyült foglalkozás, mely 

elősegíti a tanulók türelmének, kitartásának fejlődését. 

– Alkotói magatartás – amelyben fontos szerepet kap a hagyományos kultúra ismeretére 

alapozott kreativitás, a feladatok folyamatának – megvalósításának képessége a tervezéstől a 

feladat megoldásáig. 

– Folyamatszerűség az egyes feladatok végig vitelében és a szervesen kapcsolódó, egymásra 

épülő feladatsorokban, projektekben. 

– Interaktivitás és együttműködés, mely feltételezi a személyközi kapcsolatok aktivitását, a 

kooperációt és innovációt, segíti az alkotó közösségek létrejöttét. 

– A tanulók önkifejezési készségének kialakítása és mélyítése a személyre szabott feladatokkal. 

– A szociális érzékenység és empátia, az én tudatosság, önszabályozás és önállóság fejlesztése. 
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Kiemelt kompetenciák a népművészet oktatásban 

A kiemelt kompetenciaterületek a népművészeti alkotótevékenység által a hagyományok 

tiszteletét, a személyiség fejlesztését, az önkifejezés kibontakoztatását segítik. Olyan tulajdonság-

együttest alakítanak ki, amely lehetővé teszi a változó élethelyzetekhez való rugalmas 

alkalmazkodást, a problémafelismerést, a problémamegoldást. 

 

Bemeneti kompetenciák   

Iskolai előképzettség nem szükséges 

 

Szakmai kompetenciák 

A hagyományos kultúra napjainkban való befogadása 

A hagyományos kultúra napjainkban is érvényes megélése 

Vizuális gondolkodás és kifejezőkészség  

Tervezési készség 

Alkotói magatartás  

Kreativitás 

Manuális és digitális eszközhasználati készség 

Anyaghasználati készség 

Az esztétikum iránti igény 

Problémaérzékenység 

Tudatos környezetformálás igénye 

Biztonságos munkavégzés képessége 

Személyes kompetenciák 

Nyitottság 

Fejlődőképesség  

Önállóság  

Türelmes, kitartó munkavégzés 

Munkafolyamatok elsajátítása a tervezéstől a megvalósításig 

Rugalmasság 

Érzékenység 

Kísérletező kedv 

Társas kompetenciák 

Motiválhatóság 

Empatikus készség 

Kezdeményezőkészség 

Együttműködési készség  

Módszerkompetenciák 

Figyelemösszpontosítás  

Gyakorlatias feladatértelmezés  

Ismeretek helyén való alkalmazása 

Ötletgazdagság 

Módszeres munkavégzés 

Problémafelismerés, – megoldás  

A munkakörnyezet tisztántartása 

A MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 
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A MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA ÁLTALÁNOS KÖVETELMÉNYEI 

1. A művészeti alapvizsgára bocsátás feltételei 

Művészeti alapvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészetoktatási intézmény 

utolsó alapfokú évfolyamát sikeresen elvégezte, és a vizsgára jelentkezett. 

Művészeti vizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészetoktatási intézmény utolsó 

évfolyamát sikeresen elvégezte, és a vizsgára jelentkezett, 

2. A művészeti alapvizsga követelményei, feladatai meghatározásának módja 

A művészeti alapvizsga követelményeit, vizsgafeladatait - valamennyi vizsgatantárgy 

tekintetében - az alapfokú művészetoktatás követelményei és tantervi programja 

figyelembevételével kell meghatározni. 

A művészeti alapvizsga feladatait a követelmények alapján a vizsgát szervező intézmény állítja 

össze oly módon, hogy azokból mérhető és elbírálható legyen a tanuló felkészültsége és tudása. 

A művészeti alapvizsga feladatait a vizsgabizottság elnöke hagyja jóvá, amennyiben az nem felel 

meg a követelményeknek, átdolgoztathatja. 

A választható tantárgyak közül vizsgatantárgynak csak az a tantárgy választható, amelyet az 

intézmény pedagógiai programja szerint biztosít, valamint amely esetében a tanuló a tantárgy 

tanításának utolsó évfolyamán az előírt tantárgyi követelményeknek eleget tett. 

3. A művészeti alapvizsga egyes részei alóli felmentés 

Mentesülhet (részlegesen vagy teljes mértékben) az adott tantárgyból a művészeti alapvizsga,  

letétele alól az a tanuló, aki az országos művészeti tanulmányi versenyen - egyéni versenyzőként - 

a versenyfelhívásban meghatározott helyezést, teljesítményt, szintet eléri. 

 

4. A művészeti alapvizsga minősítése 

A tanuló teljesítményét a művészeti alapvizsgán vizsgatantárgyanként külön-külön osztályzattal 

kell minősíteni. 

Amennyiben az intézmény előrehozott művészeti alapvizsgát  szervez, úgy annak eredményét a 

tanuló kérésére a művészeti alapvizsgán figyelembe kell venni. 

A művészeti alapvizsga, eredményét a vizsgatantárgyakból kapott osztályzatok számtani közepe 

adja. Ha az átlagszámítás eredménye öt tizedre végződik, a végső eredmény meghatározásában a 

főtárgyból kapott osztályzat a döntő. 

Eredményes művészeti alapvizsgát, tett az a tanuló, aki valamennyi előírt vizsgatantárgy 

vizsgakövetelményeit teljesítette. 

Sikertelen a vizsga, ha a tanuló valamely vizsgarészből, illetve vizsgatantárgyból elégtelen 

érdemjegyet kapott. 

Sikertelen vizsga esetén a tanulónak csak abból a vizsgarészből, illetve vizsgatantárgyból kell 

javítóvizsgát tennie, amelynek vizsgakövetelményét nem teljesítette. 

 

 

 

 

KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI ÁG 



70 

 

A MŰVÉSZETI ÁG SPECIÁLIS SZABÁLYOZÁSA 

AZ ALAPFOKÚ KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI OKTATÁS CÉLRENDSZERE ÉS 

FUNKCIÓI 

1. Az alapfokú művészetoktatás követelménye és tantervi programja lehetőséget nyújt az 

esztétikai érzékenység - nyitottság, igényesség, ízlés, erkölcsi fogékonyság - alakítása mellett a 

látás kiművelésére és tudatosítására, bővítve a képi műveltséget, a képi emlékezetet és képzeletet. 

A tervező, konstruáló, anyagformáló, eszközhasználó, tárgykészítő és környezetalakító 

tevékenységek gyakorlata nemcsak a kézügyességet, technikai érzékenységet fejleszti, hanem 

kialakítja a képességet a gondolatok, érzések, elképzelések, tapasztalatok vizuális eszközökkel való 

megjelenítésének gyakorlatára. 

2. A program keretében folyó vizuális nevelés alkalmat ad a képző- és iparművészeti 

tevékenységek iránt érdeklődő és vonzódó tanulók képességeinek fejlesztésére, biztosítja a 

különböző művészeti szakterületeken való jártasságok megszerzését és gyakorlását. A képzés 

széles körben segíti a vizuális kultúra iránt fogékony tanulók fejlődését. Figyelembe veszi az 

életkori sajátosságokat, a tanulók érdeklődésére, vizuális tapasztalataira építve gyarapítja 

ismereteiket, fejleszti képességeiket és alakítja készségeiket. Az alapfokú és továbbképző 

évfolyamokon a tanulók képességeiktől és szorgalmuktól függően fejleszthetik vizuális 

műveltségüket, és különféle szakirányú területeken szerezhetnek jártasságot. 

3. A képző- és iparművészeti oktatás a vizuális kultúra ágait, a műfaj sajátosságait, a művészi 

kommunikáció megjelenítési módjait ismerteti meg a tanulókkal, miközben célja az is, hogy a múlt 

értékeit megszerettesse és tovább éltesse, segítsen a hagyománytisztelet megteremtésében és a 

tanulók életkorának megfelelő vizuális műveltség kialakításában. 

 

A KÉPZŐ- ÉS IPARMŰVÉSZETI OKTATÁS ÁLTALÁNOS FEJLESZTÉSI 

KÖVETELMÉNYEI, FELADATAI 

Irányítsa a tanuló figyelmét az emberi és a természeti környezet esztétikumára, szépségére. 

Ismertesse meg az egyetemes emberi kultúra, az európai műveltség, a nemzeti hagyományok 

értékeit, az értékmegőrzés formáit. 

Ismertesse meg a kommunikáció művészi formáit, a képző- és iparművészet műfaji sajátosságait. 

Ösztönözze a tanulót az önkifejezés eszköztárának gazdagítására, és készítse fel a tanult művészi 

kifejezőeszközök alkalmazására. 

Készítse fel a tanulót 

- a látvány megfigyelésére, értelmezésére, analízisére, 

- a vizuális információk, közlemények megértésére, 

- a képi gondolkodásra, a vizuális absztrakcióra, 

- tapasztalat, képzelet, emlékezet utáni ábrázolásra, 

- a legfontosabb kifejezési eszközök, kompozíciós eljárások ismeretére, 

- a kifejezési eljárások használatára, 

- élmények, gondolatok, érzelmek vizuális kifejezésére, 

- a képi nyelv kifejezési szándék szerinti megválasztására, 

- a média által közvetített üzenetek befogadására, értelmezésére, 

- a vizuális önkifejezésre, alkotásra, 
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- tanulmányok, szabadkézi vázlatok, makettek, modellek készítésére, 

- tervezésre, konstruálásra, 

- a kifejezési technikák, a tárgykultúra anyagainak ismeretére, 

- eszközhasználatra, anyagalakításra, 

- a baleset- és munkavédelmi előírások betartására, 

- tárgykészítésre, környezetformálásra, 

- a kézműves tevékenységek gyakorlására, 

- a jelentés, az esztétikum felismerésére, értelmezésére, 

- a rendeltetés - a szerkezet, a tartalom és a forma összefüggéseinek felfedezésére, 

- a mindennapok, a természet szépségének, a művészetek, a műalkotások befogadására, 

- a vizuális művészetek, a környezet- és tárgykultúra megismerésére, 

- a műelemzési eljárások alkalmazására. 

Tegye lehetővé 

- a néphagyomány, a népi kultúra élményszerű megismerését. 

Alakítsa ki a tanulóban 

- az esztétikum iránti igényt, 

- az esztétikai élményképességet, 

- az alkotó magatartást és ehhez tartozó pozitív beállítódásokat, szokásokat. 

Fejlessze a teremtő képzeletet és az improvizációs készséget. 

A képzés tanszakai, tantárgyai 

Az előképző komplex művészeti tantárgya: 

- Vizuális alapismeretek 

Kötelező tantárgyak: 

- Grafika-festészet alapjai, vizuális alkotógyakorlatok 

- Műhelygyakorlatok (grafika és festészet, kézműves és környezetkultúra, szobrászat és kerámia) 

Kötelező műhelygyakorlat választható tanszakai: 

- Képzőművészet: grafika és festészet 

- Iparművészet: szobrászat- és kerámia, kézműves-és környezetkultúra 

 

Szabadon választható tantárgyak: 

- Művészettörténet 

- Népművészet 

A szabad sáv keretében a fenti tantárgyak vagy a műhelygyakorlatok bármelyike választható. 

vizuális alkotó gyakorlat tantárgy biztosítja a képző- és iparművészeti alapozást. 

A műhely-előkészítő foglalkozások során a tanuló a képzés több területével ismerkedhet meg. 

A műhelygyakorlat teszi lehetővé a képző- és iparművészeti szakirányú tevékenységeket. 

A képzőművészet, iparművészet területén a helyi lehetőségektől függően a fenti műhelyek közül 

a tanuló érdeklődésének és képességeinek megfelelően választhat. 

A MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA ÁLTALÁNOS KÖVETELMÉNYEI 

1. A művészeti alapvizsgára bocsátás feltételei 

Művészeti alapvizsgára az a tanuló bocsátható, aki az alapfokú művészetoktatási intézmény 

utolsó alapfokú évfolyamát sikeresen elvégezte, és a vizsgára jelentkezett. 
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2. A művészeti alapvizsga követelményei, feladatai meghatározásának módja 

A művészeti alapvizsga követelményeit, vizsgafeladatait - valamennyi vizsgatantárgy 

tekintetében - az alapfokú művészetoktatás követelményei és tantervi programja 

figyelembevételével kell meghatározni. 

A művészeti alapvizsga feladatait a követelmények alapján a vizsgát szervező intézmény állítja 

össze oly módon, hogy azokból mérhető és elbírálható legyen a tanuló felkészültsége és tudása. 

Az alapvizsga feladatait a vizsgabizottság elnöke hagyja jóvá, amennyiben az nem, felel meg a 

követelményeknek, átdolgoztathatja. 

A vizsga tantárgyai: 

- vizuális alkotó gyakorlat, grafika-és festészet alapjai 

- műhelygyakorlatok (grafika-és festészet, szobrászat-és kerámia, kézműves –és környezet 

kultúra ) 

A fentieken felül szabadon választható vizsgatárgy: 

- művészettörténet, 

- népművészet 

A szabadon választható vizsgatárgyak esetén a művészeti alapvizsga írásbeli és szóbeli 

vizsgarészekből áll. 

A szabadon választható tantárgyak közül vizsgatantárgynak csak az a tantárgy választható, 

amelyet az intézmény pedagógiai programja szerint biztosít, valamint amely esetében a tanuló a 

tantárgy tanításának utolsó évfolyamán az előírt tantárgyi követelményeknek eleget tett. 

3. A művészeti alapvizsga egyes részei alóli felmentés 

Mentesülhet (részlegesen vagy teljes mértékben) az adott tantárgyból a művészeti alapvizsga,  

letétele alól az a tanuló, aki az országos művészeti tanulmányi versenyen - egyéni versenyzőként - 

a versenyfelhívásban meghatározott helyezést, teljesítményt, szintet eléri. 

4. A művészeti alapvizsga minősítése 

A tanuló teljesítményét a művészeti alapvizsgán vizsgatantárgyanként külön-külön osztályzattal 

kell minősíteni. 

A művészeti alapvizsga eredményét a vizsgatantárgyakból kapott osztályzatok számtani közepe 

adja. Ha az átlagszámítás eredménye öt tizedre végződik, a vizsgatantárgy végső eredmény 

meghatározásában a műhelygyakorlat tantárgyból kapott osztályzat a döntő. 

Eredményes művészeti alapvizsgát tett az a tanuló, aki valamennyi előírt vizsga-tantárgy 

vizsgakövetelményeit teljesítette. 

Sikertelen a művészeti alapvizsga, ha a tanuló valamely vizsgarészből, illetve vizsgatantárgyból 

elégtelen érdemjegyet kapott. Sikertelen vizsga esetén a tanulónak csak abból a vizsgarészből, 

illetve vizsgatantárgyból kell javítóvizsgát tennie, amelynek vizsgakövetelményét nem teljesítette. 

 

 

 

 

KÖZÖS KÖTELEZŐ TANTÁRGY 

VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 
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Az alapfokú művészetoktatás 8 évfolyamára a program a következő cél- és feladatrendszert 

határozza meg: 

- a látás és a látványértelmező képesség fejlesztése, 

- a látványértelmezésben szerepet játszó tényezők tudatosítása, 

- a megjelenítő és a kompozíciós képesség fejlesztése, 

- a vizuális gondolkodás képességeinek fejlesztése 

 az elemzés, 

 az elvont gondolkodás, 

 a képi gondolkodás, 

 a képzettársítás és a szintetizálás (sűrítés), 

- jártasság a térábrázolásban és a geometria alapelemeiben, 

- jártasság kialakítása az anatómiai ismeretekben, 

- a plasztikai és a síkművészeti technikák készségszintű elsajátítása, 

- az egyes festői és szobrászi technikák, valamint a médiaművészet (intermédia) megismerése, 

alkalmazása, 

- a művészettörténet nagy korszakainak ismerete, 

- a vizuális kifejezőkészség fejlesztése. 

Követelmények 

A tanuló az alapfok végén ismerje 

- a rajz-festés-mintázás alapelemeit, 

- a vizuális gondolkodás formáit és nyelvezetét, 

- a tervezéstől az alkotásig tartó kreatív folyamat részeit, 

- a plasztikai, rajzi, festészeti technikák alkalmazásának módjait, 

- a sík és tér törvényszerűségeit a képzőművészet világában. 

A tanuló legyen képes 

- a látványt értelmezni, 

- a kompozíciós ismereteket alkalmazni, 

- síkban és térben alkotásokat létrehozni, 

- a művészettörténet nagy korszakait ismertetni. 

A tanuló a továbbképző végén ismerje 

- a vizuális nyelv kifejezőeszközeit, 

- azok jel- és jelentésrendszerét, 

- a sík- és térábrázolás szabályrendszerét, 

- az ábrázoló geometria alapelemeit, 

- a rajzi, festészeti és plasztikai ábrázolás leggyakrabban használt eljárásait, 

- a médiaművészet (film, videó, animáció) kifejezőeszközeit és azok jelrendszerének alapjait, 

- a képi konvenciók, a kompozíció jelentéshordozó elemeit, 

- az anatómia alapvető törvényszerűségeit, azok ábrázolási konvencióit, 

- a művészettörténet nagy korszakait. 

- A tanuló legyen képes 

- a tanár által vagy önállóan kijelölt témák (korrektúra segítségével történő) feldolgozására, 

- a művészeti alkotómunka különböző elemeinek egyidejű alkalmazására, 

- sík- és térbeli művek létrehozására, 

- konkrét és elvont képi és plasztikai gondolatok megjelenítésére, 

- a látvány, illetve a képi megjelenítések elemző értelmezésére, sokrétű feldolgozására (tanári 

segítséggel), 
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- a nagy művészettörténeti korok eredményeit saját alkotómunkája során felhasználni. 

A VIZUÁLIS ALKOTÓ GYAKORLAT MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA 

KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgya és időtartama: 

Vizuális alkotó gyakorlat: max. 90 perc 

2. A vizsga tartalma 

A gyakorlati vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető 

legyen a tanuló vizuális gondolkodása, ábrázoló, kifejező készsége, tervező képessége, 

képtárgyalkotó tudása. A feladatmegoldás tükrözze a tanuló látványmegfigyelő, értelmező, 

megjelenítő, elemző, a gondolati tartalomnak megfelelő átíró, kifejező, alkotó készségét, a 

képzőművészeti ágakról - grafikáról, festészetről, szobrászatról -, a képzőművészeti ágak 

műfajairól, a különböző műfajok esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett ismeretét, a tanuló 

képzőművészeti technikákban való jártasságát, képességét. 

A vizuális alkotó gyakorlat gyakorlati vizsga két részből tevődik össze: 

A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott alkotás. 

A dokumentáció szemléltesse az intézmény által meghatározott komplex képzőművészeti (rajzi, 

festési, mintázási elemeket magába foglaló) feladat megoldásának fázisait (tanulmányrajzok, 

tervvázlatok, színtervek, anyagkísérletek, faktúratanulmányok...). A tanuló által benyújtott alkotás 

a feladatra adott megoldás vagy megoldások. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén és ideje alatt önállón készített tanulmány. 

Az intézmény által meghatározott gondolati tartalom kifejezésére alkalmas, szabadon választott 

eszközökkel (grafikai, festészeti vagy plasztikai eljárásokkal) készített tanulmány témája lehet: 

- természetes forma, 

- mesterséges forma, 

- forma és mozgás, 

- forma, tér, szerkezet. 

3. A vizsga értékelése 

A vizuális alkotógyakorlat gyakorlati vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- megfigyelő, látvány- és karaktermegjelenítő képesség, 

- gondolati tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró, kifejező készség, 

- képzőművészeti technikákban való jártasság, 

- kísérletező készség, 

- tervező, feladatmegoldó készség, 

- kreativitás, 
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- manuális készség. 

KÖTELEZŐEN VÁLASZTHATÓ MŰHELYGYAKORLAT 

GRAFIKA ÉS FESTÉSZET  

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A grafikai műhelygyakorlat tanítási célja az egyedi és sokszorosított grafikai eljárások 

megismerése. 

A grafika két fő területének: a képgrafikusi és az alkalmazott grafikai tevékenységnek 

megismertetése. 

A grafikai műhelygyakorlat célja, hogy a vizuális neveléssel párhuzamosan a tanuló 

- ismerkedjen meg a grafikai tevékenységhez szükséges elméleti és gyakorlati tudnivalókkal, 

- sajátítsa el a grafikai munkához szükséges technikai eszközök használatát, 

- ismerkedjen meg a grafika lehetőségeivel és korlátaival (sokszorosítható grafikák, illusztráció, 

reklámgrafika stb.), 

- tudja kiválasztani és alkalmazni az egyéniségének megfelelő grafikai technikát, 

- ismerje a szaknyelvet, 

- legyen tájékozott a grafika művészettörténetében, 

- tevékenységének végzésében váljon önállóvá, 

- legyen nyitott az új médiumok megismerésére (számítógép), 

- felkészültsége legyen alkalmas arra, hogy tanulmányait szakirányban tovább folytathassa. 

A grafikai műhelygyakorlat feladata, hogy a vizuális neveléssel párhuzamosan a tanulót 

ismertesse meg 

- a grafikai tevékenységhez szükséges technikai anyagok, eszközök, szerszámok működésével, 

kezelésével, 

- a grafikai művészet egy-egy kiemelkedő képviselőjével, 

- a segédanyagok tulajdonságaival, használatával, 

- a szabványokkal, a méretekkel, az installálási törvényekkel, 

- a szakma rövid történetével, 

- a képzőművészeti, gyakorlatban, a feladatokban felhasználható vizuális elemekkel (pont, vonal, 

szín stb.), 

- a képépítés törvényszerűségeivel, 

- a színelmélet alapjaival. 

A grafikai műhelygyakorlat feladata, hogy a tanulóban 

- fejlessze ki a feladatok elvégzéséhez szükséges önálló, kreatív, alkotói módszert, 

- alakuljon ki véleménynyilvánítási igény és képesség, 

- alakuljon ki a készített mű esztétikus megjelenítésének képessége. 

Követelmények 

A tanuló az alapfok végén ismerje 

- a képépítés alapvető szabályait, 

- a tanult grafikai technikákat, ezek továbbfejlesztési lehetőségeit és korlátait, 

- az egyedi és sokszorosított grafika - különösen a megismert magasnyomási eljárások - sokszínű 

technikai lehetőségeit, 

- a grafika történeti és technikai sajátosságait, 

- a nyomtatásra és dúckészítésre alkalmas papírfajtákat, a linó és fém anyagokat. 
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A tanuló legyen képes 

- az eddig megismert grafikai technikák alkalmazására, 

- vázlatkészítésre, motívumgyűjtésre, feldolgozásra, átírásra, dúcra dolgozásra, 

- az egyedi és sokszorosított grafika - különösen a megismert magasnyomási eljárások - sokszínű 

technikai lehetőségeinek alkalmazására, 

- esztétikus képi megjelenítésre. 

A tanuló legyen képes 

- önálló kifejezőkészségre és grafikai komponálásra, 

- technikailag tiszta és kevert technikájú lapok létrehozására, 

- az iparban használatos reklámhordozók (könyv, lemezborító, plakát) tervezésére, 

- klasszikus sokszorosított grafikai reprodukció készítésére, 

- önálló gondolatokkal és képi világgal bíró illusztrációk létrehozására, 

- kiállításra alkalmas munkák alkotására. 

A GRAFIKA-ÉS FESTÉSZET MŰHELYGYAKORLAT ALAPVIZSGA 

KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama: 

Grafika műhelygyakorlat max. 180 perc 

- rajzi, tervezési feladat 50 perc 

- grafikakészítés 130 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 

tervező, alkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanuló a grafikaművészet anyagairól, műfaji 

sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, az egyedi és a sokszorosított grafikatechnikai 

lehetőségekről megszerzett ismeretét. Az alkotó feladat megoldása mutassa be a tanuló grafikai 

technikákban elért jártasságát, tudását. 

A grafika műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik össze: 

A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész grafikai alkotás. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - színes rajzi, tervezési munka alapján létrehozott, 

a tanult grafikai technikák bármelyikének alkalmazásával megvalósított grafikai alkotás, amely 

lehet: 

- alkalmazott grafikai vagy tervezőgrafikai feladat (meghívó, bélyeg...), 

- versillusztráció, 

- természeti forma tanulmánya, átírása. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített grafikai alkotás. 
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Az intézmény által meghatározott vizsgamunka tervvázlat alapján megvalósított egyedi rajz vagy 

sokszorosításra alkalmas technikával elkészített grafikai alkotás, amely lehet: 

- embléma, 

- piktogram, 

- illusztráció, 

- mintatervezés különböző felületek, faktúrák alapján. 

3. A vizsga értékelése 

A grafika műhelygyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- rajzi, tervezői készség, 

- tartalomnak, műfaji sajátosságoknak megfelelő átíró, kifejező készség, 

- alapvető anyag- és eszközhasználati ismeret, jártasság, 

- egyedi és sokszorosított grafikatechnikai ismeret, 

- színelméleti alapismeretek, 

- a kész munka összhatása. 

SZOBRÁSZAT-ÉS KERÁMIA MŰHELYGYAKORLAT 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A szobrász műhelymunka célja 

- a vizuális műveltség megalapozása, fejlesztése olyan elméleti és gyakorlati ismeretek tanítása 

és gyakoroltatása által, melyek felkészítik a tanulót a tárgyalkotásra, a plasztikai alakításra, a 

szakirányú továbbtanulásra. 

A szobrász műhelymunka feladata a vizuális neveléssel párhuzamosan olyan alapozó és speciális 

ismeretek, készségek biztosítása, mely lehetővé teszi a fenti célok megvalósulását. 

A műhelymunka feladata, hogy ismertesse meg a tanulót 

- a szobrászművészet sajátos nyelvével, kifejezőeszközeivel, megnyilvánulási formáival, 

- a tárgyformálás anyagaival, eszközeivel, 

- a szobrászműteremmel és felszerelésével, 

- a munka során használt anyagok és szerszámok használatával, 

- a kéziszerszámok készítésével, 

- a klasszikus szobrászat formai megoldásaival, és az azoktól való elszakadás lehetőségeivel, 

- az új anyagokkal és azok használatával, 

- a kreatív feladatmegoldásokkal a tervtől a kész munkáig. 

Követelmények 

A tanuló az alapfok végén ismerje 

- a szobrászat fontosabb eredményeit, művészettörténeti időrendiségben, 

- a kiemelkedő jelentőségű műveket, alkotásokat, 

- a szoborkészítés alapjait, a készítés technológiáját, 

- a gyakorlatban megismert anyagok jellemző tulajdonságait és felhasználási területét, 

- a balesetvédelmi szabályokat, 

- a legfontosabb munkavédelmi tudnivalókat. 

 

A tanuló legyen képes 
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- az anyagismeret birtokában alkalmazni a célnak legmegfelelőbb szobrászi eljárást, 

- életkorának megfelelően tapasztalatait, ismereteit beépíteni az alkotás folyamatába, 

- a tárgyak elemzésére az anyag-funkció-forma szempontjai szerint, 

- felismerni környezetében a pozitív esztétikai minőséget. 

A tanuló rendelkezzen 

- biztos rajztudással, 

- műelemzési készséggel, 

- agyagból történő mintázás készségével, 

- a gipszmunkák terén alapvető ismeretekkel, gyakorlattal. 

SZOBRÁSZAT-ÉS KERÁMIA MŰHELYGYAKORLAT 

 VIZSGAKÖVETELMÉNYEI 

A MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama 

 Szobrász műhelygyakorlat max. 180 perc 

- rajzi, tervezési feladat 40 perc 

- plasztikai tárgykészítés 140 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 

tervező plasztikai alkotó képessége. A tervező feladat tükrözze a tanulónak a szobrászat anyagairól, 

műfaji sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről, a térépítés szabályairól és formatani 

ismereteiről megszerzett tapasztalatait. A plasztikai tárgyalkotó feladat megoldása mutassa be a 

tanuló szobrászati technikákban elért jártasságát, tudását. 

A szobrászat műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik össze: 

A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott kész plasztikai tárgy vagy tárgycsoport. 

A benyújtott vizsgamunka - tanári irányítással - rajzi, tervezési munka alapján megvalósított 

alkotás, amely lehet: 

- mintázott vagy vésett dombormű, terrakottából vagy gipszből, 

- mintázott körplasztika, égetett agyagból vagy gipszből, festve vagy patinázva, 

- drótból, fából vagy egyéb szobrászati anyagokból készített plasztika. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített plasztika. 

Az intézmény által meghatározott szobrászati vizsgatárgy tervvázlat alapján, agyagból vagy 

egyéb szobrászati anyagból, szabadon választott mintázási, konstruálási technikával létrehozott 

alkotás, amely lehet: 
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- mintázott plakett vagy dombormű meghatározott témára, természeti tanulmány vagy 

illusztráció, 

- szobrászatban használatos mintázási, formálási eljárással készült körplasztika. 

3. A vizsga értékelése 

A szobrászat-és kerámia műhelygyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- rajzi, tervezési, plasztikai tárgyformáló készség, 

- alapvető anyag-, eszköz- és szerszámhasználati ismeret, jártasság, 

- a szobrászat alapvető technikáinak (mintázás, gipszmunkák, faragás) ismerete, gyakorlati 

alkalmazása, 

- térépítés, kompozíciós készség, 

- egyszerű festési, patinázási eljárások ismerete, 

- a tartalomnak megfelelő anyag, forma, technika és kifejezésmód megválasztása, 

- a kész munka összhatása. 

KÖRNYEZET- ÉS KÉZMŰVES MŰHELYGAKORLAT 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A környezet –és kézműves műhelymunka tanításának célja 

A környezet –és kézműves tevékenységek megismertetésével a hagyományos népi kultúra ezen 

területének átörökítése, a múlt értékeinek beépítése a mai tárgykultúrába, tárgyalkotó 

tevékenységbe. 

A természetes anyagok felhasználásával a természetközeli szemlélet kialakítása és megerősítése, 

a környezetharmonikus életvitel, a környezetalakítás képességének megalapozása, az értékteremtés 

és -megőrzés igényének létrehozása. 

A környezet –és kézműves műhelymunka feladata 

- a manuális és konstruáló képesség, a kreativitás fejlesztése, az esztétikai érzékenység mélyítése, 

a hagyományos kézműves tevékenységek iránti nyitottság kialakítása, 

- a hagyományos tárgyi és szellemi kultúra összekapcsolódásának bemutatása, 

- a hagyományok megismertetésével múltunk, népi örökségünk megbecsülése, megszerettetése, 

a hovatartozás-tudat mélyítése, 

- a hagyományos kézműves tevékenységek szerepének és alkalmazási lehetőségeinek feltárása a 

mindennapi életben és a modern viszonyok között, 

- a tárgy, a környezet, a létrehozó és használó ember viszonyának, harmóniájának felfedeztetése 

tárgyelemzéseken és a tárgyalkotó tevékenységen keresztül, 

- a természethez, környezethez való kötődés mélyítése élmény-, ismeret- és tapasztalatszerzés 

által, 

- azoknak az elméleti és gyakorlati ismereteknek a nyújtása, melyek a tervezéstől a kivitelezésig 

biztosítják a meghatározott célú alkotómunka elvégzését, 

- az önkifejezés, az önmegvalósítás lehetőségének felfedeztetése a kézműves tevékenységen 

keresztül, 

- a felhasznált anyagok megfigyelése, elemzése, az alakításukhoz szükséges eszközök 

megismerése, jártasság kialakítása balesetmentes használatukban, 

- a kézügyesség, a technikai érzék, a tervező-teremtő fantázia fejlesztése, 

- az értékteremtésen és -megőrzésen keresztül a munkára nevelés. 
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Követelmények 

Az alapfok végén a tanuló 

- ismerje a hagyományos kézműves tevékenységek minél szélesebb körét, 

- alakuljon ki benne a kézművesség iránti nyitottság, érdeklődés, 

- tudjon pozitívan viszonyulni a természethez és a múlt értékeihez. 

Rendelkezzen ismeretekkel 

- a természetes anyagokról és felhasználási lehetőségeikről, 

- a tárgyalkotás szerepéről, területeiről, szempontjairól. 

Legyen jártas 

- a kézművesség eszközeinek segítségével elképzelései, ötletei megvalósításában, 

- egyszerű technológiájú tárgyak készítésében, 

- a felhasznált anyagok megfigyelésében, 

- a kézműves munkafolyamatok alkalmazásában (tervezés, anyag- és technikaválasztás, 

kivitelezés, díszítés), 

- a gazdaságos munkavégzésben, 

- a munkafolyamatokhoz szükséges eszközök megfelelő, balesetmentes használatában, 

- a tárgyak elemzésében. 

Legyen képes 

- a megszerzett elméleti és gyakorlati ismeretek alkalmazására, 

- az önálló tárgyalkotásra, esztétikus, igényes kivitelezésű termékek létrehozására. 

Fedezze fel 

- a tárgyakban rejlő esztétikumot, 

- a hagyományos kézművesség szerepét a modern körülmények között és saját életében. 

A KÖRNYEZET-ÉS KÉZMŰVES MŰHELYGYAKORLAT 

VIZSGAKÖVETELMÉNYEI 

A KÖRNYEZET-ÉS KÉZMŰVES MŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga gyakorlati vizsgarészekből áll. 

A gyakorlati vizsga tantárgyai és időtartama. 

Kézműves műhelygyakorlat max. 180 perc 

- rajzi, tervezési feladat 30 perc 

- tárgykészítés 150 perc 

2. A vizsga tartalma 

A vizsgafeladatot az intézmény úgy határozza meg, hogy a megoldásból mérhető legyen a tanuló 

tárgytervező, tárgyalkotó képessége. A tárgytervező feladat tükrözze a tanuló funkciónak, 

gondolati tartalomnak megfelelő formatervező, környezetalakító készségét, a kézművesség 

hagyományos anyagairól, műfaji sajátosságairól, esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett 

ismereteit. A tárgyalkotó feladat megoldása mutassa be a tanuló kézművességben megszerzett 

jártasságát, szakmai tudását. 
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A környezet –és kézműves műhelygyakorlat vizsga két részből tevődik össze: 

A) Rajzi, tervezési dokumentációval együtt benyújtott hagyományos kézműves eljárással 

készített tárgy vagy tárgycsoport. 

A benyújtott - tanári irányítással tervezett és kivitelezett - színes rajzi, tervezési munka alapján 

szabadon választott technikával (természetes alapanyagokból készített, formázással, festéssel, 

fonással, fűzéssel, szövéssel, nemezeléssel, domborítással, varrással...) alakított és díszített 

kézműves alkotás lehet: 

- használati tárgy, 

= gyermekjáték, 

= népi hangszer, 

= hagyománytárgy..., 

- ajándéktárgy. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az alapvizsga helyszínén, ideje alatt önállóan elkészített kézműves tárgy. 

A környezet-és kézműves vizsgatárgy az intézmény által meghatározott használati funkcióra 

alkalmas, a tanuló által készített színes tervvázlat alapján, természetes anyagokból, szabadon 

választott kézműves technikával létrehozott alkotás (gyermekjáték, maszk ...). 

3. A vizsga értékelése 

A környezet –és kézműves műhelygyakorlat vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- tárgytervező képesség, 

- formaalkotó és díszítményképző készség, 

- anyag- és eszközhasználati ismeret, jártasság, 

- kézműves alapismeret, 

- a műfaji jellegzetességek megfelelő alkalmazása, 

- a vizsgamunka összhatása. 

SZABADON VÁLASZTHATÓ TANTÁRGYAK 

MŰVÉSZETTÖRTÉNET 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A művészeti órákon, valamint a műhelyekben folyó elméleti és gyakorlati tudnivalók 

elsajátításával párhuzamosan nyújt ismereteket, ugyanakkor igyekszik kapcsolatot találni a 

társművészetek felé is. 

A tantárgy tanításának célja, hogy 

- keltse fel a tanuló érdeklődését, tegye érzékennyé és nyitottá a műalkotások által nyújtott 

vizuális élmény befogadására, 

- a tanuló sajátítsa el a vizuális nyelv alapelemeit, tanuljon meg olvasni a műalkotásokból, 

- a közösen végzett és egyéni műelemzéseken keresztül ismerje meg az egyes korokra jellemző 

legfontosabb stílusirányzatokat, 

- a már megismert művészettörténeti korokat új összefüggésbe helyezze, vizsgálja azok 

formanyelvét és stílusjegyeit, 
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- kiemelten foglalkozzék a korok-korszakok kapcsolataival, a kölcsönhatásokkal, egymásra 

épülésekkel, ellentétekkel, szakításokkal az összehasonlító elemzések során, 

- biztosítsa az eligazodást a művészettörténet emlékanyagában, valamint az ismeretek 

beépülését, felhasználhatóságát a tanuló életébe és munkájába, 

- az ábrázolási és kifejezési módok tanulmányozásával, az anyagok, műfajok, technikák, 

eljárások megismerésével váljon képessé az önálló, alkotó jellegű műelemzésre. 

A tantárgy tanításának feladata, hogy 

- nyújtson művészettörténeti, művészetelméleti és műfaji ismereteket az őskortól napjainkig, 

- foglalkozzék a világkép és a képzőművészet viszonyával, 

- mutassa be a művészet folytonosságát és korról korra változó jellegét; 

- mutassa be a művészeti ágak kapcsolatát, 

- ismertesse a művészettörténet nagy alkotóit és jellemző alkotásait az őskortál napjainkig, 

- végezze el az egyes művészettörténeti korok jellemző stílusjegyeinek összehasonlítását, 

- értelmezze a kortárs művészet hagyományokhoz való viszonyát, 

- foglalkozzék a tárgy- és környezetkultúra történetével, 

- ismertesse a tárgy- és környezetkultúra alkotásait a művészettörténeti korokban, a népi 

kultúrákban és a városi folklórban. 

A tanulóval ismertesse meg 

- a művészetek formanyelvének alapvető elemeit, 

- a művészet ábrázolás- és kifejezésbeli sajátosságait, 

- a legjellemzőbb kifejezőeszközöket és komponálásmódokat a műalkotásokban, 

- a tárgyi környezet elemeit és az esztétikai minőségek kifejeződését a látványokban, 

- alakítsa ki a tanulóban az önálló tájékozódás képességét, az ismeretszerzés igényét jelentős 

műemlékek, 

- múzeumok, gyűjtemények felkeresésével, kiállítások látogatásával, 

- értelmezze a művészet helyét a kultúrában és a társadalomban, 

- fejlessze a képi-plasztikai önkifejezés képességét a megismert alkotó eljárások 

igénybevételével, 

- használja a legkülönbözőbb és legkorszerűbb művészeti médiumokat, 

- érzékeltesse a műfajhatárok elmosódását, 

- ismertesse a műfajok közötti közlekedés lehetőségeit. 

Követelmények 

A tanuló az alapfok végén ismerje 

- az elemi kifejezési eljárásokat és ábrázolási módozatokat (konvenciókat), s ismerje fel azokat 

konkrét műalkotásokban, 

- a művészettörténeti korok (korszakok), irányzatok főbb stílusjegyeit és legkiemelkedőbb 

alkotóit, alkotásait. 

A tanuló tudjon 

- műalkotásokat olvasni a témák és stíluselemek szempontjából, 

- eligazodni és szelektálni a tárgy- és környezetkultúra világában, 

- megismert stílusjegyeket az egyéni alkotómunkában felhasználni; az egyes művészettörténeti 

korokra jellemző kifejezésmódok, utánzások alkalmazásával. 

A tanuló legyen képes 

- az egyes művészettörténeti korokra jellemző stílusjegyek felismerésére, 

- művészeti, esztétikai élmények kifejtésére szóban, írásban és kompozíciós vázlatokban, 

- a megismert művészettörténeti korok időrendi áttekintésére, 

- a művészettörténeti ágak kapcsolatainak és kölcsönhatásainak felismerésére, 
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- a környezet és a mindennapok vizuális hatásainak feldolgozására, 

- műalkotások értelmezésére, elemzésére egyéni véleményalkotással, 

- a tanult kifejezési formák és ábrázolásmódok alkotó alkalmazására. 

A tanuló a továbbképző végén ismerje 

- a művészettörténeti korok lényeges sajátosságait a legfontosabb alkotók és legjellemzőbb 

alkotások tükrében, 

- tudja olvasni, elemezni a tanult műalkotásokat, 

- értse meg a természeti és mesterséges környezet viszonyát és azok kölcsönhatásait. 

A tanuló tudjon 

- összehasonlító elemzéseket végezni jellemző példák, műalkotások segítségével, 

- alkotó módon használni megismert kifejezési eljárásokat és ábrázolási konvenciókat személyes 

élmények kifejezésére, 

- reálisan értékelni - önmaga és mások munkáját, eredményeit. 

 

A tanuló legyen képes 

- összefüggések megértésére a kor és a műalkotások kapcsolatában, 

- tájékozódni a művészettörténet nagy korszakaiban, 

- ismertetni az adott kor kiemelkedő alkotóinak munkásságát és elemezni alkotásaikat, 

- észlelni és megítélni esztétikai minőségeket tájban, épített környezetben és tárgyakban, 

- felismerni koronként jellemző alkotásokat a tárgy- és környezetkultúra világából, 

- önállóan dönteni az alkotómunkában alkalmazandó technikák, anyagok és eszközök 

megválasztásában. 

A tanulónak alakuljon ki önálló, alkotószellemű műelemző készsége a vélemények 

ütköztetésével, a vitakészség fejlesztésével. 

A MŰVÉSZETTÖRTÉNETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 

1. A vizsga részei 

A vizsga írásbeli és szóbeli vizsgarészből áll. 

1.1. Az írásbeli vizsga tantárgya és időtartama: 

Művészettörténet max. 45 perc 

1.2. A szóbeli vizsga tantárgya és időtartama: 

Művészettörténet max. 15 perc 

2. A vizsga tartalma 

2.1. Művészettörténet írásbeli vizsga tartalma: 

Az írásbeli vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy az írásbeli dolgozatból 

mérhető legyen a tanuló művészettörténeti ismerete, műelemzési jártassága, az építészetről, a 

képzőművészeti ágakról - grafikáról, festészetről, szobrászatról -, a képzőművészeti ágak 

műfajairól, a különböző műfajok esztétikai törvényszerűségeiről megszerzett tudása, ismeretszerző 

igénye, egyéni kutatómunkája. 

A művészettörténeti írásbeli vizsga két vizsgarészből tevődik össze: 

A) Műalkotásokkal, tanulmányrajzokkal illusztrált műelemzés, műleírás. 
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A tanuló által készített írásbeli munka szemléltesse az intézmény által meghatározott komplex 

műelemző, műleíró feladat megoldásának fázisait, a feladatra adott egyéni választ, válaszokat. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Az intézmény által összeállított művészettörténeti kérdéseket tartalmazó tesztlap kitöltése a 

vizsga helyszínén és ideje alatt. 

2.2. Művészettörténet szóbeli vizsga tartalma: 

- művészettörténeti alapfogalmak, 

- a művészettörténet helye és szerepe a tudományok között, 

- a művészet vizuális nyelve, 

- a képző- és iparművészet ágai, műfajai, 

- a képzőművészeti ágak és műfajok kapcsolata, kölcsönhatása, 

- a művészet kezdetei, az őskori művészet, 

- az ókori Egyiptom, Mezopotámia művészete, 

- Kréta, Mükéné művészete, a görög művészet szellemisége, 

- etruszk és római művészet, Bizánc művészete, 

- a népvándorlás korának művészete, 

- a román és gótikus kor művészete, 

- a reneszánsz művészete, 

- a barokk és rokokó művészete, 

- a klasszicizmus, romantika és realizmus művészete, 

- az impresszionizmus és posztimpresszionizmus művészete, 

- a századforduló építészete és képzőművészete, 

- a 20. század első felének művészete, 

- a két világháború közötti és az 1945 utáni művészet. 

A szóbeli vizsgafeladatokat az intézmény úgy határozza meg, hogy a feleletekből mérhető 

legyen, hogy a tanuló milyen szinten: 

- ismeri az egyes művészettörténeti korok, korstílusok kifejezési szándékát és módját, 

- tud eligazodni a tárgy- és környezetkultúra világában, 

- tudja kifejezni művészeti és esztétikai élményeit, 

- ismeri fel a művészettörténeti ágak kapcsolatát, 

- képes a műalkotások önálló értelmezésére, elemzésére. 

3. A vizsga értékelése 

3.1. A művészettörténet írásbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- befogadó, megfigyelő, értelmező, eligazodó készség, 

- analizáló és szintetizáló készség, 

- összehasonlító készség, 

- tervező, feladatmegoldó készség, 

- műelemző készség, 

- műfaj- és stílusismeret, 

- műtárgyismeret, 

- fogalomismeret. 
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3.2. Művészettörténet szóbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- a követelményekben meghatározott elméleti anyag ismerete, 

- a megfogalmazás szabatossága, pontossága. 

NÉPMŰVÉSZET 

CÉLOK, FELADATOK, SZAKMAI KÖVETELMÉNYEK 

A népművészet tantárgy tanításának célja 

A népi kultúra átfogó rendszerének megismertetése, a múlt öröksége iránti tisztelet, megbecsülés 

kialakítása. A hagyomány értékeinek bemutatásával a múlt és a jelen összefüggéseinek 

felfedeztetése, mindezzel a személyiség formálódásának pozitív irányba terelése. 

A népművészet tantárgy tanításának feladata 

- a tárgy iránti nyitottság kialakítása, a hagyományos világszemlélet, a másként gondolkodás 

elfogadtatása, 

- a népi kultúra komplex rendszerének, az élet minden területét átfogó összhangjának példaként 

állítása a tanuló elé, 

- a mindennapi élet kérdéseire, problémáira való válaszkeresés, a régi és a mai szemlélet egymás 

mellé állításával, 

- az ember és a természet, az ember és a társadalom kapcsolatának elemzése, az egyén helyének, 

szerepének tudatosítása, 

- a hagyományos kultúra és értékrendszer bemutatásával a közösségi érzés mélyítése, a humánus 

magatartás, az elfogadás, a tolerancia kialakítása, fejlesztése, 

- az általános néprajzi ismeretek átadása mellett saját környezetük, lakóhelyük hagyományainak 

vizsgálata, tanulmányozása, ezáltal a hovatartozás-tudat, a szülőföldhöz való kötődés erősítése, 

- élményszerű megismerés, tapasztalatszerzés a tananyaggal kapcsolatban (gyűjtés személyektől, 

szakirodalomból, múzeum-, illetve tájházlátogatások...), 

- értelmi és érzelmi ráhatással a személyiség fejlesztése, az esztétikai etikai élmény- és 

ítélőképesség mélyítése. 

Követelmények 

A tanuló a program végén ismerje 

- a néprajz fogalmát, területeit, 

- az egyén és a közösség viszonyát, a hagyomány fogalmát, 

- a tárgyi és a szellemi kultúra kapcsolatát, 

- a népművészet mibenlétét, ágait, a népi tárgyalkotás területeit, 

- a magyar népművészet táji, történeti tagolódását, 

- a díszítőművészet eszközrendszerét, 

- az alapvető néprajzi szakirodalmat. 

A tanuló legyen képes 

- a népművészet tárgyainak vizsgálatára, elemzésére adott szempontok szerint, 

- az egyes tárgyak funkcióját, helyét a népéletben meghatározni, 

- megadott szempontok alapján önálló gyűjtőmunkára, 

- az empátiára, a sajátjától eltérő kultúra, gondolkodásmód elfogadására. 

A NÉPMŰVÉSZETI ALAPVIZSGA KÖVETELMÉNYEI 
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1. A vizsga részei 

A vizsga írásbeli és szóbeli vizsgarészből áll. 

1.1. Az írásbeli vizsga tantárgya és időtartama: 

Népművészet max. 45 perc 

1.2. A szóbeli vizsga tantárgya és időtartama: 

Népművészet max. 15 perc 

2. A vizsga tartalma 

2.1. A népművészet írásbeli vizsga tartalma: 

Az írásbeli vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy az írásbeli dolgozatból 

mérhető legyen a tanuló néprajzi ismerete: népszokásokról, népköltészetről, hitvilágról, 

életmódról, a hagyományos tárgyalkotásról megszerzett tudása. 

A népművészet írásbeli vizsga két vizsgarészből tevődik össze: 

A) Rajzokkal illusztrált néprajzi gyűjtőmunka. 

A tanuló által készített írásbeli munka szemléltesse az intézmény által meghatározott feladat 

megoldásának lépéseit, a tanuló adott témában szerzett ismereteit, egyéni gyűjtőmunkáját. 

A vizsgamunkát az alapfok utolsó évfolyamának szorgalmi ideje alatt, a második félévben kell 

elkészíteni, és a művészeti alapvizsga napját megelőzően tíz nappal kell a tanulónak leadnia a 

vizsgát szervező intézménynek. 

B) Népművészeti kérdéseket tartalmazó tesztlap kitöltése a vizsga helyszínén és ideje alatt. 

Az írásbeli vizsga feladatát az intézmény úgy határozza meg, hogy az írásbeli dolgozatból 

mérhető legyen a tanuló népszokásokról, népköltészetről, hitvilágról, életmódról megszerzett 

ismerete. 

2.2. A népművészet szóbeli vizsga tartalma: 

- a néprajz kutatási tárgya, a népi kultúra fogalma, 

- a hagyományozódás kérdésköre, az egyén és közösség viszonya, 

- a népköltészet, ágai (népmesék, népmondák, közmondások, találós kérdések, mondókák...), 

- népszokások (jeles napok, az emberélet fordulói), 

- népi hitvilág, világkép, 

- gyermekjátékok, 

- természetharmonikus életmód, földművelés, állattartás, 

- közösségi munkamegosztás, munkaalkalmakhoz kapcsolódó szokások, hiedelmek, 

- népi építészet, a parasztház berendezése, bútorai, a belső terek funkciói, 

- hagyományos tárgyalkotás. 

A szóbeli vizsgafeladatokat az intézmény úgy határozza meg, hogy a feleletekből mérhető 

legyen, hogy a tanuló az életkori sajátosságainak megfelelően milyen szinten: 

- tud eligazodni a népköltészet világában, 

- ismeri a szokások helyét és szerepét a népéletben, 

- ismeri a karácsonyi, húsvéti és pünkösdi ünnepkör alapjait, 

- ismeri az emberélet fordulóihoz kapcsolódó szokásokat, 

- ismeri a munkaalkalmakat, a hozzájuk kapcsolódó szokásokat, népköltészeti alkotásokat, 

hiedelmeket, 
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- tájékozott a népi építészet, a hagyományos tárgy- és környezetkultúra világában, 

- ismeri fel az összefüggéseket. 

3. A vizsga értékelése 

3.1. A népművészet írásbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- megfigyelő, értelmező készség, 

- összehasonlító, összegző készség, 

- feladatmegoldó készség, 

- tárgyismeret, 

- helyes fogalomhasználat, 

- tárgyelemző készség. 

3.2. A népművészet szóbeli vizsga értékelésének általános szempontjai: 

- a követelményekben meghatározott elméleti anyag ismerete, 

- a megfogalmazás szabatossága, pontossága. 

 

 

 

 

 


